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En berättelse med Blue-Bot - En vanlig dag 
 
Du behöver: Bee- eller Blue-Bot, två rutnätsmattor eller rutnät fastsatt på 
golvet samt bilder som medföljer.  
 
Så här gör du:  
Lägg ut bilderna slumpmässigt under rutnätet. Nu är det dags att  
“programmera en berättelse”. Du bestämmer om det är botten eller barnet 
som är huvudperson. Låt barnet först fundera ut en berättelse och 
programmera sedan hela sekvensen. Eller alternera barn och bygg 
berättelsen i steg.  
Eleverna kan även skriva ner sin berättelse innan eller efter 
programmeringen.   
 

 


