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PokemonJakt med OzoBot

Ovningen:
Fanga alla Pokemons och hamta fler poke-bollar genom att
skriva kod i Ozoblockly och programmera din robot ratt.

Malgrupp: ak 2-5
Du behover: Ozobot samt spelplan och dvnings stencil.

Vad sager styrdokumenten?

»Algebra i drskurs 1-3: Hur entydiga stegvisa instruktioner kan konstrueras, beskrivas och
foljas som grund fér programmering. Symbolers anvéndning vid stegvisa instruktioner.
Algebra i drskurs 4—6 : Hur algoritmer kan skapas och anvéindas vid programmering.
Programmering i visuella/olika programmeringsmiljéer.

» Arbetssditt for utveckling av tekniska losningar i drskurs 1-3: Att styra féremdl med
programmering.

» Arbetssditt for utveckling av tekniska losningar i drskurs 4—6: Att styra egna konstruktioner

eller andra foremdl med programmering.

Mal med uppgiften: Att styra en robot med enkel programmering. Att forstd att nagot
som skrivs pa skarmen/datorn pdverkar en “fysisk” produkt.

Sa har gor du:

Delain elevernai grupper om 2-4 elever. Dela ut stencil samt spelplan.

Ga forst igenom nagra av grundernai OZOBLOCKLY.

Nar du kommer in i Ozoblockly ser du din kodyta och ditt kodbibliotek framfor dig.
| kodbiblioteket ligger alla olika block som du behdver for att skriva ditt program.
Blocken varierar beroende pa vilken “niva” du valjer att arbeta i.
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Ozo Blockly
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For att fa Ozoboten att folja linjer med hjalp av 0ZOBLOCKLY behover du valja level 3
intermediate eller hogre. Blocket hittar du sedan under Line navigation.

070 Blockly
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Utmaningen till eleverna ar foljande:

Ditt uppdrag!

Fanga alla Pokemons i ratt ordning:

)

Hur fangar du dem?

+ Stanna vid varje pokemon

=P Gor en tornado och en
polissiren.
Du har bara 2 st pokebollar, ga

till pokestoppet for att vinna tre
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Eleverna testar sig fram i Ozoblockly. Uppmuntra eleverna att anvanda if-sats for att
minimera kod och bygga pa begreppbiblioteket. \laljer man en hogre niva gar det dven att
testa att skapa en funktion som gora att man inte behover upprepa sin kod for varje
Pokemon.

Ozo Blockly
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Line Navigation else

. if there is [ wa) left
Timing .
Lﬂgk else
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Bifogat finns spelplan och uppdraget!

For att fora over ditt program till Ozobot se tutorial:
https://www.youtube.com/watch?v=fwirAzZfvRc






Ditt uppdrag!

Fanga alla Pokemons i ritt ordning:

Hur fangar du dem?

-) Stanna vid varje pokemon

'> Gor en tornado och en
polissiren.

Du har bara 2 st pokebollar, ga
till pokestoppet for att vinna tre
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