Blue-Bot Julkalendeér:
Hands-0On Science 2017

En julkalender som blandar programmering, biologi-, kemi, teknik- och fysik-
experiment. Luckorna innehdller Gven mattekluringar, filmsnuttar och pyssel!
Passar barn frdn forskolan upp till dk 3.

Du behéver: En Bee- eller Blue-Bot, en larplatta samt tva transparanta
Bee-Bot mattor. Till ndgra av luck-uppdragen behdvs visst material. En
del av det kanske redan finns hos er, som t ex ballonger, magneter och
russin. Annat kan ni behova kopa in. Se luckuppdragen.

Forberedelser: Klipp ut luckorna i bilaga 1. Placera dem under tva styck-
en transparenta rutmattor. Ni kan aven tejpa fast luckorna direkt pa
golvet eller ggmma dem pa olika stallen i klassrummet. Pa sd satt kan
barnen och boten bli detektiver!

Hur gér man? Det finns 24 " luckor” som innehaller olika utmaningar/
uppdrag. Uppdragen ska pedagogen ha gatt igenom innan luckorna
"oppnas”. En eller flera barn/elever far i uppgift att programmera boten
till ratt lucka. Nar boten kommit fram till ratt lucka presenterar pedago-
gen uppgiften/uppdraget. Hamnar boten pa en QR-kod skannar eleven/
barnet Qr-koden med en larplatta. Pedagogen bor veta vad som finns
bakom QR-koden for att kunna forbereda experiment, sang osv.

Startovning: Borja alltid med att ge barnen/eleverna en startuppgift. Det
kan vara att ga till ett jamnt/udda tal, att gad till det hogsta/lagsta talet
eller att ga till tva tal som tillsammans blir exempelvis 10. Ga till rutan
med storst/minst robot. Ga till en bla ruta osv.



https://hos.se/produkt/bee-bot-matta-rutm%C3%B6nster-bemake/3121

Luckuppdrag:

Lucka 1

Musik: Nu ar det dags for Blue-Bot att ge sig ivag pa sitt forsta dventyr.
Vdlj en startplats och Idt Blue-Bot hitta lucka 1.

Se om Blue-Bot kan snurra ett varv.

Avsluta med att sjunga en julsang.

Lucka 2

Experiment Kemi: Isagget, vad hander nar vatten stelnar och smalter?
Skanna QR-koden Isdigget ur boken Russinhissen. Lds texten och gor ovningen.

Finns hos oss: Ballonger. Forbered gdrna experimentet en dag innan genom att frysa in ballonger med
vatten i,

Lucka 3
Lek: Tomten och paketet

[ Tomten och paketet []
Fungerar som leken "hunden och benet".

[} Detta behdus: En tomteluva samt ndgot som kan fungera som ett paket (gdr bra med [
vad som helst).
Hur gér man? L]

[ 1. Tomten och paketet gdr ut pd att ett av barnen dr tomte och ldgger sig mitt pd mattan 0
och blundar, alla andra barn sitter i en stor ring runt tomten.

- 2. Alla barn hdller hdanderna bakom ryggen. Pedagogen har paketet som kan vara en

B legobit eller kaplastav eller liknande. Pedagogen ger paketet till ett av barnen i ringen och [
sedan sdger alla ramsan tillsammans. “Alla hdnder bakom ryggen nu kan tomten vakna”.

3. Nu ska tomten gissa vem som har paketet! Tomten gar/kryper fram till ett barn i taget
och sdager GOD JUL! Barnet far dd hédlla fram sina hdnder och visa dem. Ar de tomma gar
[ tomten vidare, om inte sa fdr den som hade paketet bli tomte och leken gdr vidare. [

Lucka 4

Teknik: Jultomten har svart att hdlla koll pa alla sina renar!
Han behéver komma upp pa en hog hojd for att se bittre.
Bygg torn av byggmaterial.

Vem kan bygga det stabilaste eller hogsta tornet?

Tips pa material: K'NEX, Tegu, Bygglddor

Lucka 5

Programmering: Vdlj en startplats och It Blue-Bot
backa hela vagen till lucka 5.

Rdkna till fem. Kan ni réikna pd flera sprak?

Lucka 6

Pyssel: Gor en julkrans av hander.

Anvand gront papper eller fingerfdrg samt ett fint band att knyta
runt kransen.

Kdlla och instruktion: Julkrans



https://hos.se/produkt/ballonger-100-st/88
https://hos.se/produkter/teknik/knex/30
https://hos.se/produkter?searchQuery=tegu
https://hos.se/produkt/byggl%C3%A5dor-25-st/1407
http://www.mynameissnickerdoodle.com/kids-hand-print-christmas-wrea/

Lucka 7
Mattekluring: Daniel och Ludvig bygger fem snogubbar tillsammans. Varje gubbe ar gjord av tre
snobollar. Hur manga bollar ar det tillsammans pa alla snégubbarna? Programmera boten att ga lika

manga steg som svaret.

Lucka 8

Programmering: Se monster

Ovning ur boken Hej Ruby av Linda Liukas: skanna QR-koden.

Lds texten och gor ovningen. For fler Ruby-ovningar: www.hejruby.se
For att bestdlla boken: www.hos.se

Lucka 9 v
Experiment Fysik: Gor en snogubbe med ledande tejp och lysdioder.

For inkop och instruktion: snogubbe-kit.
Alternativ: Rita eller skapa egna snogubbar.

Lucka 10 e
Filmsnutt: Trolltider

Skanna QR-koden till SUT oppet arkiv.

| ]
For fler avsnitt klicka hér!
Lucka 11

Lek: Tomtesmyg

omtesteg: Satt hdlen mot andra fotens td. Sedan gdr du med smygande tomtesteg, sd
stegen blir lika ldnga som fétterna.
Myrsteg: De minsta majliga steg du kan gora.
PManniskosteg: Vanliga steg som du brukar ga.
Jattesteg: Sa ldnga steg du kan ta utan att hoppa fram.
.Banansteg: Ligg pd marken med armarna utstrdckta och ga dit fingertopparna
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omtesmyg ar en rolig jullek som passar alla.

BDetta behovs: []
1. Minst tre deltagare med glatt tomtehumor.

.2. Nagot att markera med, pinne, krita, hopprep.. [
Gdr att leka utomhus eller ddr det dr gott om plats. M
Hur gor man?

1. Tomtesmyg borjar med att nagon ritar en startlinje ungefdr tio meter frén en vagg. L]
2. Vdlj sedan en tomte. Tomten stdller sig med ansiktet in mot vaggen. Tomten ropar ut:

BsmYG! Alla andra stéller sig bakom linjen och fragar: Vilka steg? Tomten vdljer... ||

.3. Medan tomten rdknar ror sig alla framdt med valda steg.. Men ndr Tomten vander sig om.
gdller det att std still' Den som fortfarande ror sig ndr tomten vant sig om fdr gd tillbaka till
startlinjen och borja om. ]
4. Den deltagare som forst kommer fram till tomten fdar vara tomte ndsta gang.

L L
De olika stegen:
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Lucka 12
Experiment Biologi: Plocka blommor i snon
Skanna QR-koden frdan boken Soltrappan. Lds texten och gor 6vningen.


http://www.hejruby.se 

https://hos.se/produkt/sn%C3%B6gubbe-g%C3%B6r-det-sj%C3%A4lv-kit/2820
https://www.oppetarkiv.se/video/1613359/trolltider-sasong-1-avsnitt-1-av-24
https://hos.se/produkt/soltrappan/1396

Lucka 13
Mattekluring: | Luciatdget gar Lucia, dtta tdrnor, tre tomtenissar och tva stjarngossar.
Hur mdnga gar i Luciataget? Programmera boten att ga lika manga steg som svaret.

Lucka 14
Mattekluring: Tomten dr forkyld. Oj oj oj, det dr inte sa bra! Det dr ju snart julafton. Hur manga
dagar har han pa sig att bli frisk? Programmera boten att ga lika manga steg som svaret.

Lucka 15
Experiment Biologi: Leta spar pa vintern
Skanna QR-koden ur boken: Soltrappan. Las texten och gor ovningen.

Lucka 16
Programmering: Blue-Bot ar sa glad att det snart ar julafton.
Programmera boten att utfora en "dans”. Tex. att snurra tvd varv, backa och gd framdt.

Lucka 17
Experiment Fysik: Sortera med magnet Skanna QR-koden

ur boken Russinhissen. Lds texten och gor ovningen. Finns hos oss: Magneter.

Lucka 18
Pyssel: Skapa en julgran av kottar.
Du behover: Limpistol, pynt som t ex: paljetter, glitter, piprensare och

glitterfarg. Har ni svart att hitta kottar? Gor egna av papper!

Lucka 19

Mattekluring: Samuel ska gora smallkarameller som ska hanga i granen.
Han gor nio roda, sex grona och tre rosa. Hur manga smallkarameller har
Samuel gjort? Programmera boten att ga lika manga steg som svaret.

Lucka 20
Saga: Las den fina sagan om Vispen och Lussekatten. Barnen kan rita lussekatter.

Lucka 21
Lek: Russinleken

EDetta behdus: Papper, penna och russin ]

.Hur gor man? 0

1. Rita en sndgubbe pd ett papper. Placera ut russin pa snogubben.

B2. Ldt ett barn gad ut och de andra bestémma vilket rus- N

sin som dr “pip” Lat barnet komma in och dta rus-

.sin tills det trdffar pa “pip™russi id O

pa “pip™russinet. Da ar det dags

[lifor ett nytt barn, fler utplacerade russin och sd vidare. 0

il


https://hos.se/produkt/soltrappan/1396
https://hos.se/produkt/russinhissen/223
https://hos.se/produkter?searchQuery=magneter
http://web.telia.com/~u60602007/sagosajt/lussekatten.htm

Lucka 22

Mattekluring: - Varsdagod, sa Veronica till Anders. | korgen Iag det sex pepparkakor och tre lusse-
bullar. Han tog en av varje sort. Hur manga pepparkakor och lussebullar 1ag det sedan kvar i korgen?
Programmera boten att ga lika manga steg som svaret.

Lucka 23

Rim: Gissa klappen

éllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIILL

Du har ju alltid onskat dig ett djur. Darfor har du en valdans tur
Katten kommer inte kunna hdlla sig borta
fran denna lilla séta ..{rdtta)

Ett djur man inte kan ha i bur
Men som man kan kela med ndr man ar sur
Denna ska du inte ha pd dngen
Utan i sdingen (gosedjur)

Ndr du pad denna glider
Kan det handa att din rumpa svider
Det gdiller att pd benen std
annars blir du riktigt bld (snowboard)

Kdlla: www.julrim.nu
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Lucka 24
Sprdk: Ta reda pa vad God jul heter pa olika sprak och onska varandra en "Feliz Navidad!”
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Hands-0n Science
onskar er en riktigt God Jul! ez

HANDS-ON

SCIENCE



