THE GREAT
(3 GZORALCE

| den har évningen kommer eleverna att fa "hemliga koder'och
tillsammans med Ozobot dechiffrera vilka koder som gor vad. Efter
undersokningen kommer eleverna att rita in koderna i ett Ozobot-race.
Vilket lag har ritat koderna i ratt ordning och vinner racet!?

Malgrupp: F-5

Tid: 45 min
Material: Ozobot, pennor, hemliga koder, vita papper, ett stort/langt
papper ca 1m langt, linjal eller mattband.

Mal med uppgiften: Klura ut vad koderna betyder och programmera
Ozobot pa ett andamalsenligt satt.

Lararforberedelser: Anvand en linjal och mat upp en start- och
mallinje pa ett stort papper(Racerbanan). Rita upp x antal banor/
fallor till de olika lagen.



THE GREAT “3CZORACE

Ditt uppdrag:

Att vinna OzobotRace!

Sa har gor du:

1, Anvand Ozobot, ett vitt papper och de hemliga koderna. Testa
och préva de olika koderna. Se upp fér U-svangar och de langsamma
kodernal

2, Rita in ditt "program” pa racerbanan. Snart ar det dags for start!

3, Nar alla ritat in sitt program pa racerbanan. Ar det dags fér start!
Ma basta lag vinna!



MYSTERY 73 CZ0C0DES | MWISTERY ©3G70 CODES

cValleyPrepTech



MYSTERY C3CZOCODES | MISTERY 3GZOCODES

turbo

FACIT cValleyPrepTech





