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Aggjakt med Blue-Bot

Samla sa manga agg som mojligt under tva minuter och lamna dem till
honorna i honshuset.

Planera din vig och forsok att samla alla nio dgg. Ovningen kan ocksa
fungera som en tavling med tva bottar pa mattan.

Du behover: Bee- eller Blue-Bot, rutnatsmatta, tidtagarur, mobil eller
timglas samt medfoljande bilder.

S& hir gor du: Lagg ut bilderna pa raven och honshuset under mattan. Aggen
sprids ut pa resterande tomma rutor. Stall botten pa en valfri tom ruta.

Nu galler det att plocka sa manga agg som majligt och fa med dem tillbaka
till honshuset. Gor en paus (anvand =pausknappen) vid varje agg och plocka
upp det. Men akta dig for ravarna! Om du passerar en rav maste du lagga
tillbaka alla aggen och borja om. Du har bara tva minuter pa dig.

Ovningen gar att genomféra som en tavling med tva bottar p& mattan
samtidigt. DA galler det att passa sig for bade den andra botten och ravarna
som ar ute efter dina agg.

- Vad sager Laroplanen, Lgr117?

. Amnet Teknik

* Arbetssdtt for utveckling av tekniska Isningar

* w Att styra firemd! med programmering

- Amnet Matematik

. Algebra

. = Hur entydiga stegvisa instruktioner kan konstrueras, beskrivas och féljas som

HANDS-ON

SCIENCE - grund far programmering. Symbolers anvéindning vid stegvisa instruktioner.
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