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SNIGELFART LANGSAM CRUISE
SNABB TURBO NITRO BOOST

GA TILL VANSTER GA RAKT FRAM GA TILL HOGER

AVIKER FRAN LINJEN & TAR AV TILL VANSTER  AVIKER FRAN LINJEN & KOR RAKT FRAM  AVIKER FRAN LINJEN & TAR AV TILL HOGER

U SVANG U SVANG (slutet av linje)

TIMER PA (30 SEKUNDER TILL STOPP) TIMER AV PAUSA (3 SEKUNDER)

TORNADO SICKSACK SNURRA
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REFERENSSCHEMA

VINST/UTGANG (SPELA IGEN)

VINST/UTGANG (GAME OVER)

AKTIVERA "VAGKORSNINGS" RAKNARE

AKTIVERA "SVANG" RAKNARE

AKTIVERA "FARGKODSFOLJARE"

AKTIVERA POANGRAKNARE

POANG+1

POANG-1

BAKLANGESKORNING
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FA RT Fart koder dndrar din Ozobots hastighet fran snigelfart (langsammaste) till
nitro boost (snabbaste).

( Snigelfart - Lingsam - Cruise - Snabb - Turbo - Nitro Boost

. Snigelfart: En tre sekunders dos av super langsam hastighet.
. Langsam: Ett langsamt kommando ar effektivt tills boten laser en ny hastighetskod.

. Cruise: Standras hastigheten.

. Snabb: Ett hoghastighets kommando ar effektivt tills boten laser en ny hastighetskod eller
ar avstangd.

. Turbo: Ett extra hoghastighets kommando &r effektivt tills boten ldsa en nu hastighetskod

eller ar avstangd.
. Nitro Boost: En tre sekunders dos av Ozobots hégsta hastighet.

Rl KT N | N G Eci)lgr;ii?‘g;koder sager at din Ozobot vad den ska gora i en

E)zobots standard beteende vid korsning ar slumpmassig. Om en given svang j
d e

vs "ga till vanster" inte ar mojlig, gar Ozobot tillbaka till sSlumpmassigt beteend

. Ga till vanster: Ett kommando for att svanga till vanster vid nasta korsning.

. Ga till hdger: Ett kommando for att svianga hdger vid nista korsning.

. Ga rakt fram: Ett kommando for att fortsatta rakt fram vid nasta korsning.

. Avviker fran linjen & tar vanster: Ett kommando for att géra en 90 graders vandning at
vanster, kor fram till en ny linje och sedan géra en slumpvis vridning for att folja med den
nya linjen.

« Avviker fran linjen & kor rakt fram: Ett kommando for att fortsatta rakt efter att linjen
slutar. Koden fungerar inte om Ozobot méter en korsning innan linjen slutar.

. Avviker fran linjen & tar héger: Ett kommando f6r att géra en 90 graders vandning at
hoger, kor fram till en ny linje och sedan géra en slumpvis vridning for att folja med den
nya linjen.

. U Svang: Ett kommando for att vanda 180 grader och f6lja samma linje i motsatt
riktning.

. U Sviang (slutet av en linje): Ett kommando f6r att vanda 180 grader (i slutet av en linje)
och félja samma linje i motsatt riktning.

T | [\/I E R TIDS KODER SAGER AT OZOBOT ATT PAUSA ELLER RAKNA SEKUNDER.

. Timer pa (30 sek till stopp): Ett kommando f6r att Ozobot paboérjar en nedrakning, men
fortsatter att réra sig och lasa koder medan. Ozobot kommer att blinka sitt ljus med en
hastighet av en blinkning per sekund och sedan blinka snabbt for att indikera att tiden ar
slut och sedan stangas av.

. Timer av: Ett kommando for att sluta rakna ned och aterga till standardbeteende.

. Paus(3 sek.): Ett kommando for att st still i tre sekunder och sedan aterga till
standardbeteende.
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+ FARG KODER
GZOLoL DEFINTIONER

CO O LA RO R E LS E R ggggadr:r:g;s!er som sager at din Ozobot att

. Tornado: Ett kommando for att snurra tva varv med 6kande hastighet och sedan
fortsatta folja linjen i samma riktning som innan.

* SickSack: Ett kommando for att svanga hoger-vanster-hoger-vanster medan
Ozobot kor framat sedan fortsatter att kora rakt fram.

. Snurra: Ett kommando for att snurra runt tva varv med jamn hastighet och sedan
fortsatta folja linjen i samma riktning som innan.

. Baklangeskorning: Ett kommando for att snabbt vanda 180grader, vicka bakat ett
sekund, vrida tillbaka 180 grader igen och fortsatta félja linjen i samma riktning som
innan.

RA |'< N A R E R3knar koder som siger at din Ozobot att rikna
korsningar, svangar eller linje fargsférandringar.

. Aktivera "vagkorsnings" raknare: Ett kommando for att fa Ozobot att sluta folja linjer efter
passerat korsningar ('T" eller “+°). Efter den femte korsningen utfér Ozobot en "fardig"
manovrering, slutar félja linjen och blinkar rott.

. Aktivera svang raknare: Ett likande kommando som féregdende, forutom att Ozobot
endast raknar korsningar dar den svanger (inte om den fortsatter rakt fram).Ozobot kan
slumpmassigt valja att ga rakt fram vid en korsning, eller bli tillsagt med en "Gar rakt fram" -
kod.

o Aktivera fargkodsfoljare: Ett kommando for att fa din Ozobot att sluta félja linjer efter att
den last fem fargférandringar i linjen. Om linjen som Ozobot foljer dvergar fran rott till
gront, raknas det som en fargforandring. Overgangar till och fran svarta linjer riknas inte
och fargsekvenser som ar kortare dn tva cm raknas inte heller.

. Aktivera poangraknare: Ett kommando som berattar for Ozobot att rakna podangkoderna
ner fran fem. Varje gang Ozobot laser ett "Poang -1" kod raknar den ned. Efter den femte
kommer Ozobot att gor en "fardig" mandvrering, sluta folja linjer och blinka rétt. Du kan
lagga till mer till det totala antalet (inte 6ver fem) med " Podng +1" koder. Du kan aterstilla
Ozobot genom att stdnga av den och sedan pa.

VINST/UTGANG Vnst/uigings kodersiger it Ozobe at v ina

. Vinst/Utgang (spela igen): Ett kommando for att utféra en "framgangs animation”,
fortsatter sedan att folja linjen.

. Vinst/Utgang(Game Over): Ett kommando f6r att utféra en "framgangs animation"
och sluta félja linjen.
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Ozobot Basic Training Lesson 1: What is Ozobot?

( .
OZOBOT....Vad dr en Ozobot... 0zobGL

Ozobot den minsta roboten pa marknaden, men sa kraftfull! Det finns massor den kan gora.

For att komma igang :
Borja alltid varje programmerings-session med att kalibrera.
Det kan handa att Ozobot borjar bete sig konstigt. Till exempel kan Ozobot sluta att folja linjer. For att forhindra att detta

hander, gor foljande varje gang du borjar programmera med Ozobot eller nar du dndrar din plats eller typ av papper.

Kalibrera din robot!

Varfor? Ozobots "dgon" (sensorerna) dr mycket kansliga for
omgivande ljus. Sa pass mycket att om pappret andras eller om
du gar ndrmare ett fonster, paverkar det hur Ozobot jobbar. For
att Ozobot ska forsta vilka linjer den ska folja, kalibrera!

1. Hall in "strombrytar-knappen” pa Ozobot i 2 sekunder tills
LED-lampan blir vit. (slapp knappen)

2. Placera Ozobot mitt i den svarta punkten ovanfor.

3. Ozobot blinkar da blatt, kor framat och blinkar sedan gront.

4. Nar Ozobot blinkar gront, betyder det att kalibreringen lyckats.
Borja om igen om Ozobot blinkar rott.
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Ozobot Basic Training Lesson 1: What is Ozobot?

Ovningar:
Ge kommandon!

Du kan ge Ozobot kommandon genom att anvanda fargkombinationer!

1, Anvand printout nr 1 och fyll i olika fargkombinationer i de vita rutorna. Anvand rod, bl3, eller
gron. Se hur Ozoboten beter sig. Vad hiande?

(Anvand kodbibliteket och jamfor. Blev det rdatt kommando?)

De fargsekvenser du ritade pa pappret ar koder som Ozobot kan forsta. Nar Ozobot kor langs linjen
ser Ozobot fargsekvensen t.ex. rod svart rod. Ozobot har programmerats for att veta att det har
betyder: "kor langsamt”.

Extra:

Finns det andra linjeféljande robotar?

Ja, mdnga robotar anvinds i fabriker, lager, sjukhus och till och med [ restauranger!
Ndgra av de tidigaste sjilvkérande fordonen (AGVS) var mobila robotar. De féljer en
malad eller infrast linje i golvet eller taket. Den férsta AGVn uppfanns pd 1a50-talet
och da var det helt enkelt en sldpvagn som féljde en trad i golvet. ldag anvinds AGVs i
ndstan alla branscher: transport av material for monteringslinjer, produkter i lager,
men dven mat pa restauranger eller medicinvagnar pa sjukhus.

Labyrintspel!

2, Kan du hjalpa Ozobot att hitta vagen till affaren forbi floden? Till hoger finns ditt hus.
Programmera roboten fran huset till affaren utan att hamna vid floden.

Nu ar det ar upp till dig att styra Ozobot ratt med hjalp av fargkoder.

For att uppna detta anvander du koderna langst ner till vianster pa handout nr 2 och fyller i dessa i
de tomma utrymmena pa vagen. Du maste anvanda alla koder, men du kan bara anvdnda var och
en av dem en gang.

Nar du har fyllt i alla koder, kalibrera och placera Ozobot pa

"Placera har" -markoren. Kommer Ozobot att hitta fram till affaren?
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Printout, NO. 1 ozoLGT
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LESSON 1, NO. 4
SOLUTIONS
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