Vad lar du dig?

| denna lektion lar du dig att programmera Ozobot
med Ozoblockly. Ozoblockly ar det program vi
anvander for att skapa kod for Ozobot. Du lar dig
hur man maste skapa kod och hur vi laddar upp
koden pa Ozobot.

Vad ska vi gora?

Vi programmerar Ozobot med datorn eller
surfplattan.

Klara, fardiga, ga!

Ga till www.ozoblockly.com och klicka pa "Kom igang"

1 Klicka bort skdrmen som 6ppnas genom att klicka pa "x"

2 Kontrollera att det inte finns nagra block pa skarmen. Du gor
det genom att klicka pa papperskorgen i nedre hégra hornet.
Klicka sedan p& "Ja". Darmed rensas blocken.

Vad behover du?

o Ozobot
o Surfplatta, barbar dator eller dator

Tid:
30-40 minuter

Oz0 BIoekly G & B W

Bring
- coding to
life.

3 Valj siffran "1" hogst upp i menyn till vanster.
Det finns 3 olika knappar: "Rorelse", "Ljuseffekter" och "Vanta".

S& kommer vi programmera Ozobot

e 10 steg framat;

o Still in fargerna pa trafikljusens sma lampor;

o Zigzag-rorelse;

e Vilai 5 sekunder;

e Kor ett svar.

1 Det forsta vi vill programmera ar att Ozobot ror sig framat. Klicka pa den gula knappen "Rorelse" for att

lata Ozobot rora pa sig. Vi maste se till att Ozobot flyttar 10 steg framat, sa klicka pa knappen med siffran

10 och en pil &t hoger.

2 Nu ska vi justera Ozobots sméa lampor. Klicka darfor pa den rosa knappen "Ljuseffekter". Klicka pa knappen
med trafikljuset for att ge den lilla lampan en farg fran trafikljuset.
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Alla uppdrag som du vill ge Ozobot maste sta ihop. Annars ar det inte ett uppdrag. Klicka pa bada blocken
samtidigt genom att skjuter samman dem, se till att de star i ratt ordning (forst 10 steg, sedan de sma
lamporna).

Ozobot maste gora ytterligare en rorelse. Ga tillbaka till ratt knapp (den gula knappen "Rérelse"). Valj sedan
knappen med en zigzag-pil och klicka pa den tillsammans med de andra blocken.

Ozobot maste ocksa st stilla. Klicka p& den blda knappen "Vanta" och valj knappen med siffran 5 och
placera dven detta block tillsammans med de andra.

Slutligen maste Ozobot ocksa gora en cirkelrérelse. Tror du att du kan hitta detta sjalv? (Notera: den gula
knappen) Varning: Det finns flera cirklar, men for denna uppgift spelar det ingen roll vilken du valjer.

Kontrollera att alla block sitter ihop.

Innan vi kan éverlamna var uppgift till Ozobot behdver vi forst kalibrera Ozobot. Att kalibrera Ozobot ar valdigt
viktigt nu, eftersom en bildskdrm sander ut ljus och Ozobot behéver vanja sig vid det.

Klicka pa den bla knappen langst ned till vanster . Nu 6ppnas en popup-skarm, klicka bort detta fonster.
Nu ser du undersidan av Ozobot spelas flera gdnger. En av dem &r vit. Pa detta stélle kommer vi att
kalibrera Ozobot.

Kommer du ihdg hur du méste kalibrera Ozobot pa papper? Det ar ndstan som pa skarmen! Ge det ett forsok.
Omdu inte lyckas, foljer du dessa steg.

1

3

4

SI& pa Ozobot

Tryck pé& P&-AV-knappen i 2 sekunder s att en liten vit lampa blinkar.

Hall Ozobot mot kalibreringspunkten pa bildskarmen (den vita undersidan av Ozobot, inte den graa).

Nar Ozobot blinkar gront har kalibreringen fungerat. Om en liten réd lampa blinkar, bérja om fran borjan.

Nar Ozobot ar kalibrerad ar han redo att programmeras. Det kallas laddning. Ladda Ozobot genom att folja dessa steg:

[EEN

Sl& pa Ozobot
Hall den mot det vita stéllet pa skarmen (samma stalle som vi anvande vid kalibrering).

Klicka p& 'Ladda bit". :) Ozobot ska nu blinka gront. Hall Ozobot pa den vita platsen tills ett
nytt fonster dppnas och han ar klar med uppladdning. Blinkar han rott? Borja da om fran borjan.

Nar koden har laddats upp till Ozobot, placera den pa bordet och tryck tva ganger pa PA-AV-knappen.
Har det fungerat? Utfér Ozobot uppdraget som du har gjort?
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