Lektionsoversikt Vad behover du?

| denna lektionen lar eleven hur man programmerar. o Ozobot

Han lar sig hur Ozoblockly kan programmeras och e Surfplatta, barbar dator eller dator
hur programmet kan laddas, sa att Ozobot utfor

uppdragen. Tid:

30-40 minuter

Larandemal
7.9 "Fa praktisk erfarenhet i en programmeringsmiljo (programvara)"

| denna lektion lar studenten sig nagra grundlaggande principer for programmeringsmiljon. Genom att en
kod skapas som sakerstéller att olika steg kopplas samman. Han lar sig ocksa grunderna arbetet med
Blockly, ett av Google utvecklat kodningsprogram, baserat pa JavaScript.

OBS! e

Det finns flera svar for det sista kodblocket. | detta block m

tillater vi ocksa en avvikande cirkel. e
¢

SOM OPTION

Extra uppdrag

Du kan gora sa att dina elever blir mer bekanta med Ozoblockly genom att ge dem mer tid att upptacka Ozoblockly

nar lektionen ar slut. Forklara att han kan anvénda de olika svarighetsgraderna till vanster for att upptacka annu fler
koder och block.
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