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Blue-Bot Ovning

Alfabetsmattan Forskolan
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MAL:

Trana pa bokstaver och bokstavsljud med hjalp av pro-

grammering.

FORBEREDELSER:

Klipp ut tillhérande alfabetskort och bildkort.
Laminera gérna dessa sa att de gar att ateranvanda.

HUR GOR Du?

Uppdrag 1- Hitta ratt bokstav
Dra ett bokstavskort och programmera din robot till
samma bokstav pa mattan. Starta pa “1?".

Uppdrag 2- Stava

En av er sdger ett ord eller drar ett bildkort, den andra

programmerar Blue-Bot sd att Blue-Bot stavar ordet
ratt. Starta pa “1?7".

Anvand Il-knappen for att gora en kort paus pa varje
bokstav i ordet.

Uppdrag 3- Hitta férsta ljudet
Dra ett kort och programmera Bee eller Blue till ratt
forsta ljud i ordet.

Uppdrag 4- Hitta sista ljudet
Dra ett kort och programmera Bee eller Blue till ratt
sista ljud i ordet.

Uppdrag 5- Programmera ditt namn
Programmera Bee eller Blue att passera alla
bokstaver i ditt namn. Anvand Il-knappen for
att gora en kort paus pa varje bokstav i ordet.

Q\‘ / Hands-On Science

_‘5 Skarprattarvagen 7, port 3
176 77 Jarfélla

www.hospedagogen.com ¢ www.hos.se

www.hospedagogen.com ¢ www.hos.se

Det har behover du:
Bee-eller Blue-Bot

e Alfabetsmatta
Alfabets och bildkort

Forskolan ska ge varje barn forutsattningar att utveckla
e intresse for berattelser, bilder och texter i olika medier, saval
digitala som andra,

samt sin férmaga att anvénda sig av, tolka, ifrdgasatta och
samtala om dessa,

* ett nyanserat talsprak och ordférrad samt férmaga att leka
med ord, beréatta, uttrycka

tankar, stélla fragor, argumentera och kommunicera med
andra i olika sammanhang

och med skilda syften,

e intresse for skriftsprak samt forstaelse for symboler
och hur de anvénds for att férmedla budskap,
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