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Micro:bit 6vning- Lar kdnna A
och B-knappen med ett smile!

on button A * pressed

show leds

| den hér 6vningen ligger fokus pa att lara kdnna din
micro:bit och se hur du kan anvanda A och B knappen
samt LED-displayen. En micro:bit har en rad olika “In-
puts”. Ett input ar att satt att starta ett program pa en
Micro:bit. | denna évning kommer vi anvand micro:bits
knappar som input for att starta programkod.

MAL:

Att fa tva olika animationer nar A och B knappen trycks
ned. Skapa en algoritm och programmera en enke
animation.

Programmera med micro:bit
For att borja skriva ditt program ga till:
www.microbit.org och vélj lets code.

e JavaScript Blocks Editor

The JavaScript Blocks editor powered by
MakeCode makes it easy to program your
microzbit with blocks and JavaScript.

We have recently updated the editor, and the
previous version is still available for anyone
that needs it. If you have any issues accessing

the editor, check that it isn't blocked in your
school.

Let's Code

Pa den véanstra sidan har du simulerings bilden (1) d.v.s.

en simulering av en micro:bit. Bredvid i mitten ligger
ditt kodbibliotek (2) med alla block. Till héger finns
kodytan (3) dit du drar de block du vill anvanda.

@ micro:bit Share & Microsoft
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Ga till input; valj blocket, “on Button A pressed”

I ® Input

on button A - pressed|
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Eftersom vi vill att nagot

- ska handa nar vi trycker pa A knappen.
| det hér fallet vill vi att led-displayen

lskg visa en glad smiley. Ga till Basic, valj blocket: show

eds.

on button A - pressed
show leds

show leds

Klicka i de tomma rutorna for att skapa din bild.
Satt ihop blocken. Hamta samma Input- block som
ovan. Men klicka i rullisten med bokstaven A. Vélj B.

Gor en ny figur.
on button B v pressed

S show leds

Féra éver program till micro:bit

Bra jobbat! Till sist &r det dags att féra 6ver ditt pro-
gram till din micro:bit.

For att gora detta borjar du med att koppla micro:bit
till usb-kabeln och sedan kabeln in i datorn. Sedan
trycker du pa download. Da skapas en hex.fil som kan
sparas pa micro:bit-kortet.

Filen 1aggs i foldern hédmtade filer och heter micro-
bit-Untitled.hex, flytta 6ver filen till din mircro:bit precis
som du gor nar du lagrar nagot pa ett USB-minne.

Har du gjort ditt program pa en larplatta? Ta hjélp av
denna tutorial: https://youtu.be/Hwhws2e-cfl

VAD SAGER LAROPLANEN:

Lgr11, Centralt innehall:

Matematik:

e Algebra i &rskurs 4—6:Hur algoritmer kan skapas och anvandas
vid programmering. Programmering i visuella/olika programmer-
ingsmiljcer.

Teknik:

o Arbetsséatt for utveckling av tekniska I6sningar i arskurs 1-3:

Att styra foremal med programmering.

o Arbetssétt for utveckling av tekniska |6sningar i arskurs 4-6:
Att styra egna konstruktioner eller andra féremal med‘\‘ (

programmering.
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