Mal

Aktivitet
Karta 2
Var

@ Programmera din
Ozobot att ga fill
all asymboler som
hor varen till. Du
far inte g samma
vag tva ganger.
Du far endast
anvanda koderna
for"hoger”, "vanster”
och "rakt fram”.

@ Tips! Rita forst upp din vag innan du borjar
fylla i fargkoder.
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