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Sverige ett temaarbete
MAL:

Att ga igenom enkla steg

i programmering. Eleverna
lar sig begrepp i &mnet ge- =
ografi och far samtidigt pa .
ett hands-on satt mota en | e
golvrobot samt bekanta sig /ﬁ,f;;;

med en karta éver Sverige. |~ il

UPPGIFTEN:

Ta reda pa fakta om /4
Sverige med hjalp av Blue- =
Bot, Sverigemattan och en
kartbok. Eleverna program-
merar sin robot till olika
rutor pa Sverigekartan och
arbetar sedan med fakta
utifran en kartbok.

OSTERSION

Denna uppgift kan varieras i svarighetsgrad beroende
pa forkunskaper och arskurs. Fakta kan sedan redovisas
skriftligt/muntligt med hjalp av t.ex. digital presentation
eller fillm.

LEKTION |, CA 60 MIN
FORBEREDELSER:

Ha tillgang till tdrningar med siffror och bokstover eller
kort med bokstéver och siffror. Fakta som eleverna ska
lara sig/hitta, kan skrivas eller projiceras pa tavlan. Elev-
erna delas in i grupper, varje grupp far ett bestamt antal
“slag” med térningar eller dragning med korten.

HUR GOR DU:

Eleverna borjar med att sla térningarna.Tarningarna
visar en siffra och en bokstav. T.ex. A och 3. Det gar
dven bra att anvanda egengjorda siffer- och bokstavsko-
rt som eleverna kan ldgga i en hég och dra ur. Nu ska
eleverna programmera Blue-Bot till rétt ruta.

Ni kan utga fran en plats néra eller er hemort. Nar
botten har hamnat i rétt ruta tar eleverna reda pa fakta
utifran en kartbok. Innan har lararen skrivit uppdrag och
faktafragor pa tavlan. Se férslag péa fragor nedan:

* Vad heter lanskapet/landskapen i rutan?

* Vilka landskap gréansar till lanskapet i rutan?
e Vilken éar landskapets stérsta stad?

e Vilken éar lanskapets storsta vattendrag?

e Vilken farg dominerar i rutan? Varfér?

e Tror ni att det & ar ett tatbefolkat Ianskap7
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Det hir behdver du:

e Bee- eller Blue-Bot
Sverigematta

e Jattetdrningar med fickor, eller
siffer och bokstavskort

Kartbok

=
LEKTION 2, CA 60 MIN FRAGESPORT!

Nar eleverna nu har fatt grundlaggande kunskaper om
Sveriges landskap kan man testa dessa med ett quiz.

FORBEREDELSER:

Dela in klassen i lag. Uppgiften bor férslagsvis goras
i halvklass.

HUR GOR DU?

Léraren stéller fragor om Sverige och de olika landskap-
en. Eleverna far “svara” genom att programmera botten
till rétt ruta. Det gar att anvdnda obegrénsat antal robotar
pa mattan! Gor det till en tavling, forst till staden/platsen
vinner!

Forslag pa fragor:

e Var ligger Sveriges storsta sj6?

e Gatill ett landskap som grénsar till ett av
vara grannlénder.

e Vilken ar Sveriges storsta 67

e Var ligger Sveriges hogsta berg?

* Vilken ar Sverige nordligaste landskap?

* Vilket landskap férknippar vi med Dalahéastar?

* Vilket landskap har en bro 6ver till Kopenhamn?

e Gatill ett landskap som har mycket jarnmalm

e | vilket landskap ligger var huvudstad?

Kluring: Hur langt &r det fran den stérsta staden i
landskapet “X” till Stockholm? Anvénd dig av skalan pa
kartan.

VAD SAGER LAROPLANEN?
Centralt innehall, Geografi ak 1-3:
Att underséka verkligheten

-Metoder f6r att soka information fran olika kéllor: intervjuer, obser-
vationer och métningar. Hur man kan vérdera och bearbeta kallor och
information, saval med som utan digitala verktyg.
Geografins metoder, begrepp och arbetssétt
-Namn och lage pa Sveriges landskap samt orter, berg, hav och vat-
ten i Sverige samt huvuddragen fér évriga Norden.
Centralt innehéll: Teknik Arbetssétt fér utveck-
ling av tekniska I6sningar
-arskurs 1-3: Att styra féremal med programmering.
-arskurs 4-6: Att styra egna konstruktioner eller andra
féremal med programmering.
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