www.hospedagogen.com ¢ www.hos.se

feel

@E\%ke
Berdtta en interaktiv saga
med Makey Makey

Med Makey Makey blir det méjligt att skapa med IT som
material. Genom att koppla in Makey Makey i en dator
och koppla den till olika elektriskt ledande féremal, blir
det maojligt att styra spel mm pa datorn.

MAL:

Att skapa med IT som material. Skapa korta program
i Scratch och satta ljud till en saga som styrs av Makey
Makey.

HUR GOR DU?

Hur gér du, sagan: Plocka fram

en saga som du kan “forstéra” och
valj ut en sida som du vill satta ljud
till. Valj ut fyra delar/personer/djur i
bilden som ska “ljudsattas”.

Gor "platsen” ledande genom en
bit koppartejp eller liknande. Fast
en krokodilklamma i tejpen.

Hur gér du, programmering:

Ga till hemsidan: https://scratch.mit.edu/
Logga in pa ditt konto eller valj skapa:
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Get Creative with Coding!

Nar du kommit vidare hittar du scenen med katten,
kodbibliotek och kodytan.
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Det har behéver du:
En Makey Makey
Dator

En kasserad sagobok
Folie

Koppartejp

Pasnitar

Du kommer att anvanda fliken kod, dar programmen skrivs

samt fliken ljud, dar vi spelar in ljud.
Ligg till block fér Makey Makey

| Scratch finns ett “tillagg” for Makey
Makey. Genom att lagga till detta far
vi block som &r skrdddarsydda f6r Makey Makey.
Tryck pa “Lagg till ett tillagg”
knappen nere i vanster horn.
Valj tillagget for Makey Makey.
Nu har du ytterligare en kate-
gori som heter Makey Makey.
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Skriva program

Borja med att dra ut fyra
likadana “When mellanslag
key pressed” block till din kodyta. Dessa hittar du under
kategorin Makey Makey.

Tryck pa den vita pilen efter mellanslag, en rullista visar
nu olika alternativ. Valj uppatpil, nedatpil, hogerpil samt
vansterpil i de olika blocken likt bilderna.

when uppétpil ~  key pressed

2] when nedatpil key pressed

Makey when mellanslag v key pressed
Makey

when hogerpil v key.

X3 when vansterpil v key pressed

VAD SAGER LAROPLANEN?
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Férskolan ska ge varje barn férutsattningar att utveckla

® férmaga att skapa samt férmaga att uttrycka och kommunicera upplevelser,
tankar och erfarenheter i olika uttrycksformer som bild, form, drama, rérelse,
sang, musik och dans,

e intresse for beréttelser, bilder och texter i olika medier, saval digitala som
andra, samt sin férmaga att anvénda sig av, tolka, ifrdgasatta och samtala om
dessa.

Lgr11, reviderad 2018.

Svenska ak 1-3, Tala, lyssna och samtala

Muntliga presentationer och muntligt berattande om vardagsnéara &mnen fér
olika mottagare. Bilder, digitala medier och verktyg samt andra hjélpmedel
som kan stédja presentationer.

Teknik Arbetssétt f6r utveckling av tekniska I6sningar:
Ak 1-3: Att styra féremal med programmering.
Ak 4-6: Att styra egna konstruktioner eller andra féremal med programmering.
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Vilja ljud

Nu &r det dags for ljuden. Vi kommer att ldgga till ljud
pa tva olika satt. Bade genom att skapa egna ljud samt
vélja redan fardiga ljud i biblioteket under fliken ljud. Ga
forst till kategorin ljud och vélj mellan blocken.

Ljud

“Spela ljudet “betyder att du kan spela upp ljudet flera
ganger efter varandra utan att ljudet har spelat klart.
Spela ljudet tills fardigt betyder att hela ljudet spelas
innan nagot annat ljud spelas upp.

Dra in ljudblocket till
Makey Makey block- when uppatpil * key pressed
et sa som bilden vis-
ar. starta ljud Mijau »
Nu ligger "“default-
ljudet” meow dar.
Vi vill ha ljud som
passar var saga. Da kan vi hitta nya ljud pa tva olika satt.
Hur vi &n nu gér gor gar vi vidare till ljudhanteraren un-
der fliken ljud. For att skapa/lagga till/manipulera ljud.
tryck pa “hogtalarikonen i det nedre vénstra hornet.

En meny rullar upp med olika ljudalternativ. 6

Antingen valjer du ljud fran ljudbiblioteket/ljudhanter-
aren “valj ett ljud”eller s& kan du spela in ett eget ljud
“spela in”.

Spelain

A Valj ett ljud

Nu borjar vi med att valja ett ljud som passar din saga
fran ljudbiblioteket. Vélj alternativet “valj ett ljud” med
foérstoringsglaset som ikon.

Valj ett ljud
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Hall muspekaren over ljudet for att lyssna pa det. Nar
du bestamt vilket ljud du vill ha s& klicka pa det. Ljudet
laggs till pa forsta sidan. Ga tillbaka till forsta sidan flik-
en, Kod,for att 1agga till ratt ljudblock.

Ga till ditt ljudblock, anvand rullgardinen fér att leta mel-
lan de olika tillagda ljuden, dar ligger ditt ljud.

when uppatpil v key pressed

starta ljud A Piano +

Mjau

A Piano

spela in...

Spela in eget ljud

For att spela in ljud klicka pa "hogtalare ikonen” i det
nedre vanstra hornet.

Valj “Spela in”. Tillat mikrofonanvandning. Ett nytt fon-
ster Sppnas. Klicka pa knappen “Spela in” for att starta
inspelningen.

Nu far du bérja prata, gora laten eller skramla med
nagot. Tryck “stoppa inspelning” och valj sedan spara.
Vill du férhandslyssna innan du sparar valj “Spela upp”.

Spela in nytt ljud x

Klicka pa knappen nedan for att starta inspelningen

Spelaiin

1. Tryck pa spela in

Spela in nytt ljud x

Stoppa inspelningen

2. Prata och tryck pa stopp

= Spelainigen Spara

3. Férhandslyssna och spara

>

Spela upp




www.hospedagogen.com ¢ www.hos.se

Ljudet &r nu sparat. For att halla ordning pa olika in-
spelningar ar det bra att dopa ljudet.
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Ga tillbaka till fliken Kod och leta upp din inspelning
under ljudblocket.

when uppétpil v  key pressed

starta ljud A Piano =

Mjau

A Piano

spela in...

Testa att det fungerar genom att trycka pa datorns
uppatpil/mellanslag eller den tangent du valt.
Ljudet bor nu spelas upp. Vill du att fler
ljud spelas upp efter varandra ldgger du
bara till fler ljudblock.

Hands-On Science
Skarprattarvagen 7, port 3
176 77 Jarfélla
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Dags fér Makey Makey!

Koppla in USB-kabeln i din dator. Fast alla krokodilkablar
fran bokens ledande stéllen till ratt pil pa Makey Makey.
GIdm inte att satta en kldmma i ndgon av halen i EARTH
(den graa listen langst ner pa kortet) for att jorda dig ¢/ch
sluta kretsen.

ARBETA VIDARE:

Skapa en interaktiv miljé. Bygg upp en 6nskad
lekmiljé. T.ex. Bondgard, rymden eller trafikplats.
Satt ljud till med hjélp av Makey Makey.

Gor ett interaktivt periodiskt system.

Skapa en interaktiv Sverige- eller Europakarta.

Gor en Makey Makey gitarr. Manual finns pa:
hospedagogen.com
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