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Make
Hitta djuren

Blue-Bot 6vning for de minsta

MAL:

Programmera Blue-Bot till olika djur. Férstaelse for
datalogiskt tdnkade och dess begrepp. Lara om djur och
djurens egenskaper.

FORBEREDELSER:

Skriv ut bilder pa djur i tva exemplar. Fast bilderna pa en
térning och lagg samma bilder under en rutnatsmatta.
Bilder pa djur hittar har eller péd bemake.se

HUR GOR Du?

Ett barn slar tdrningen. Vad blev det fér djur?

Leta upp djuret pa rutnatsmattan och programmera robo-
ten till ratt djur, likt ett memory.
Vill du utveckla dvningen kan du stélla fragor till barnet.

e Hur later djuret?

e Vad heter djurets barn?

e Vad ater djuret?

e Hur ménga ben har djuret?

VAD SAGER LAROPLANEN?

e Vilken farg har djuret?

Lpf618
Férskolan ska ge varje barn férutsittningar att
utveckla:

- férmaga att anvanda och forsté begrepp, se samband
och upptécka nya satt att forsta sin omvarld,

- intresse for berattelser, bilder och texter i olika medier,
saval digitala som andra,

samt sin férmaga att anvénda sig av, tolka, ifragasétta
och samtala om dessa,

- forstaelse for naturvetenskap, kunskaper om véxter
och djur samt enkla kemiska processer och fysikaliska
fenomen

- ett nyanserat talsprak och ordférrad samt férmaga att
leka med ord, beratta, uttrycka tankar, stalla fragor, argu-
mentera och kommunicera med andra i olika samman-
hang

t\l” Hands-On Science och med skilda syften,
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