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Ovning-Bygg och styr med
Blue-Bot

MAL:

Léra om enkla programmeringsbegrepp, lagesuppfat-
tning och problemldsning.

FORBEREDELSER:

Hitta en yta med gott om plats for att kunna bygga upp
en bana/labyrint.

HUR GOR Du?

Bygg upp en labyrint med hjalp av byggklossar. Barnen
programmerar botten genom banan/labyrinten. For att
man |&ttare ska halla reda pa sina kommandon kan man
dokumentera sin sekevens pa ett papper eller pa en
mini-whiteboard.

Yngre barn kan behéva ta hjélp av pilar. Dessa kan du
ldgga brevid i rétt sekvens. Pilar kan du skriva ut pa:
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JOBBA VIDARE:

e Variera banornas svarighetsgrad genom att satta ut
hinder.

* Satt en tejpbit dver en av svangknapparna. Nu
ska roboten ga hela banan utan att svanga t.ex.
vanster.

e Starta tva robotar samtidigt fran olika hall i labyrint-
en. Dessa far inte krocka. Hur gér du da? Tips &r att
anvanda pausknappen flera ganger.

*  Gorbanan pa tid.

* Anvand Blue-Bot appen och l&gg till loopar
“repetitioner”.

e Delainilag och bygg banor at varandra.
Dokumentera robotens vag med pilar eller
pa en mini-whiteboard.

Hands-On Science
Skarprattarvagen 7, port 3
176 77 Jarfélla
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VAD SAGER LAROPLANEN?

Lpf618

Férskolan ska ge varje barn férutsattningar att utveckla
o forstaelse for rum, tid och form, och grundlaggande egen-
skaper hos mangder, ménster, antal, ordning, tal, métning
och féréndring, samt att resonera matematiskt om detta,

e férmaga att urskilja, uttrycka, undersoka och anvanda
matematiska begrepp och samband mellan begrepp

Lgr 11, Centralt innehall, arskurs 1-3:

Teknik Arbetssétt fér utveckling av tekniska 16sningar
e Att styra féremal med programmering.
Matematik Algebra

Hur entydiga stegvisa instruktioner kan kon-
strueras, beskrivas och féljas som grund fér
programmering. Symbolers anvandning vid
stegvisa instruktioner. ,
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