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o Make

Det har behéver du:
Dash

Dot

Accesory pack
Plastmugg
Stenar/plockmaterial
Rymdmatta eller bild pa
planeter

Dash och Dot i rymden!

FORBEREDELSER:

Dash &r pa hemligt uppdrag till Uranus. Med sig
har han nagra magiska rymdstenar som han maste
lémna pa planeten. Men Dash har tappat bort sig
pa vagen till Uranus och nu kan bara hans kompis
Dot styra honom pa rétt kurs!

MAL MED UPPGIFTEN

Att styra en robot med enkel programmering.
Forklara och forsta enkla programmeringsbe-

grepp.
HUR GOR DU?

Skriv ett program som gor att du med hjalp av
Dot flyttar Dash och muggen hela végen fran
Merkurius till Uranus.

Nar han ar framme ska han sdga meningen:
Uppdraget slutfort!

Sa har kan du borja, se bild. Se till att bade Dash
och Dot ar kopplade till larplattan. Du ser vilken
robot som ar kopplad till plattan i det hégra
hornet. For att styra ditt program med med

Dot ga till start och valj When blocket. Klicka i

Dash- rutan och vélj Dot. VAD SAGER LAROPLANEN
Lgr11
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¢ Matematik
o= Algebra i arskurs 4-6 samt arskurs 7-9:

* Hur algoritmer kan skapas och anvéndas vid program-
mering.
® Programmering i visuella/olika programmeringsmiljcer.

Teknik

Arbetssatt for utveckling av tekniska I6sningar i arskurs
1-3:

* Att styra féremal med programmering.

Arbetssatt for utveckling av tekniska 16sningar i &rskurs
4-6:
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