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Make
Programmera en siffra med Det har behéver du:
e Bee- eller Blue-Bot
Bee-Bot eller Blue-Bot * Mini-whiteboard

* Whiteboard pennor

Mumeral Cangs

MAL:

Forstd enkla programmeringsbegrepp och tréna enkel
programmering.

FORBEREDELSER:

Dela in eleverna i grupper om 2-3st. Visa “sifferkortet”
sa eleverna forstar hur siffrorna ser ut och hur de ska
programmera for att Bee-eller Blue Bot ska folja dem.

HUR GOR DU?

Be eleverna vélja en siffra som Blue-Bot ska program-
mera. Dela ut whiteboard och pennor.

Eleverna ska bdrja med att skriva ner sin
“siffer-algoritm”.

Detta kan ske pa olika satt. Det ar inte sa viktigt hur de
dokumenterar sekvensen (lodrétt eller vagratt, se bild
1) bara att den ar ratt och att de kan forklara hur de
ténker. Se till att eleverna &r konsekventa i sitt
“pro-grammerande”. Eleverna bor &ven markera ut
“start” eftersom det &r viktigt i hur siffran
programmeras.

EXTRA

Se om eleverna kan ldgga till upprepningar/loopar i

koden sa att det blir farre pilar i sekvensen. En loop kan
t.e.x. se ut som pa bilden nedan. (en pil ett gangerteck-
en och an '

VAD SAGER LAROPLANEN?

Lgr11, dmnet Teknik
e Att styra féremal med programmering

Lgr11, dmnet Matematik

e Hur entydliga stegvisa instruktioner kan konstuer-
as, beskrivas och féljas som grund fér program-
mering.

* Symbolers anvandning vid stegvisa instruk-
tioner.
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