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Blue-Bot firar Halloween!

Men Blue-Bot har helt gatt vilse i det laski-
ga 6dehuset nar han skulle ga pa “Bus- eller
godisrunda”- Hjalp honom att hitta utgangen!

MAL:

Forsta enkla programmeringsbegrepp och trana enkel
programmering.

FORBEREDELSER:

Skapa en fin Halloweenutkladnad till Blue-Bot. Lagg ut
bilderna och skapa din egen “spelplan”. Har valjer du
sjalv hur manga dorrar och spdken du vill ha. Ju storre
spelplan desto roligare och mer utmanande blir det.

Men du mate ldgga ut alla 4 nycklar som Blue-Bot be-
hover for att komma ut.

Vill man tévla, kan man vara tva lag och da férsdka géra
banan sa snabtt som méjligt pa tid. Ta garna hjalp av
ett timglas eller tidtagarur.
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Det hér behoéver du:
* Bee- eller Blue-Bot
e Bilder som medfdljer
* Rutnatsmatta eller
uppritat rutnat pa
golv, papper eller
liknande
e Timglas eller tid-
tagarur
e Utkladnad till Bee-
eller Blue-Bot

HUR GOR DU?

Hjalp Blue-Bot att na utgangen sa fort som
Men han maste fa med sig de 4 nyc f
Sppna utgangen. Akta dig for de'laskiga s
har du tur kanske du kan hitta en genvag.

VILLKOR:

Pa spelplanen kommer det finnas olika villk
la sig till. Ett villkor & som en “regel” som

T ex kommer du pa ett spoke sa maste du
fran startrutan. Eller om du kommer pa en
en nyckel och kan ga vidare till nasta dorr.

Hér &r villkoren fér 6dehuset:
Start = har borjar Blue-Bot

e Utgang = har skall Blue-Bot ta sig ut. Vi
han da har alla nycklarna med sig.

e Dorr = genvag. Blue-Bot far en nyckel
till en annan dérr och slipper passera s

* Nycklar = Blue-Bot behéver samla pa si
nycklar for att kunna lasa upp utgange
han vid varje dorr.

* Spoken = Undvik! Blue-Bot far inte ga fi
stanna pa ett spoke, da maste du ga til
start.

VAD SAGER LAROPLANEN?

Lgr11, amnet Teknik
e Att styra féremal med programmering

Lgr11, @mnet Matematik
e Hur entydliga stegvisa instruktioner kan konstuer-
as, beskrivas och féljas som grund fér pro-
grammering.
e Symbolers anvandning vid stegvisa instruk-
tioner.
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Blue-Bot firar Halloween!
Skriv ut, klipp ut och laminera
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