Programmeringsutmaning under CodeWeek:

Vada programmering?

Programmering sker genom att ge ett antal instruktioner (kommandon) i en given ordning (sekvens).

Detta skapar da ett program eller en sa kallad algoritm som ska utféra nagot.

Utmaningen ar att ni ska skapa ett program som ni tillsammans med en robot (digitalt eller analogt) |&ser var robot-
bana pa ett fiffigt och kreativt satt.

Tank pa att det finns odndligt manga I6sningar!

Sa har gor du!
For att |6sa var bana behdver ni en robot (ni kan anvanda er av en Blue-Bot, kompis, en LEGO-gubbe, ett gosedijur
eller dyl).

Roboten ska ga att styra med hjalp av nagot foljande:

* Fram, hoger, vanster, bakat (en kompis, LEGO-gubbe eller dyl)

* Symboler, tex pilar (Blue-Bot, Kubo, Cubetto) ﬁ f '
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Textprogrammering

Har ni ingen robot pa er skola/férskola/fritidshem sa kan man programmera sin
kompis i robotleken. Kompisen ar da robot och kan bara forflyttas genom att
fa instruktioner av programmeraren.

Klicka er vidare pa QR-koden for att se hur man gér pa var youtube-kanal.
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Till er hjalp behodver ni en spelplan bestdende av ett rutnat med 5x5 rutor. Storleken pa rutorna behdver ni anpassa
till er robot. Nar ni vet langden pa en forflyttning som er robot gér, anpassar ni rutornas storlek efter det.

Bra att ta reda pa innan ni skapar er spelplan:

e Hur langt &r en forflyttning f6r roboten?
e |vilken enhet ar forflyttningen. Ar den i lingd (cm, dm eller m), tid (sekunder) eller i antal steg (manniska).
Eller har er robot en annan enhet som forflyttningen sker i?
e Hur styr jag roboten? Bekanta er med hur ni styr er robot. Testa att fa den att rora sig framat, svénga till
. hoger och vanster. Hur far jag den att stanna? Finns det ett stoppkommando? Observera er robot nér ni
testar den sa ni lar er hur den ror sig.

Skapa rutnat:

Beroende pé robot och hur lang varje forflyttning &r s& behdver ni anpassa rutnitet efter det. Ar det en robot som
kan styras med forflyttning i cm sa récker troligtvis ett papper. Men om en forflyttning &r langre sa kanske ni behdver
tejpa pa golvet eller mala pa ett lakan. Vissa robotar har redan fardiga mattor med rutnat som man kan anvanda.

Nagra robotar kan man adven kéra utomhus och man kan ocksa anpassa hur lang varje forflyttning &r. Har ni mark-
stenar pa skolgarden eller kritor att mala med pa asfalten? Ska du programmera en kompis? Kanske har ni rockringar,
hopprep eller golvmarkeringar? Ni valjer sjalva hur ni skapar ert rutnat.

| rutnatet kommer det finnas olika villkor. Ett villkor &r som en “regel” som maste féljas. Tex kommer du pa en réd
ruta sa maste du borja om fran startrutan. Eller om du kommer pa rutan med berget sa far du ga tva steg bakat och
sa vidare. Las mer om villkor i ordlistan i slutet.



Utmaningen:

Ni kan valja att géra denna robotutmaning
pa tva satt: Mal | Grén Grén

* Anvand er av vara exempel (se bilder)
Villkoren &r skapade och ni behdver Start | Grén | Gul Gul Mé&l | Berg | Gul

bara kopiera rutnatet. . i * Ak

* Skapa ett eget rutnat med fler/farre

. Berg
villkor. Se nedan. Bild 1 y P
Start Groén
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Nu &r det dagas att programmera roboten genom er robotbana. Bild 2
Lycka till!
Har ar villkoren for robotbanan:

Start En startruta — Startrutan ska vara i ett horn.

Mmal En malruta — Hit ska roboten programmeras.

Gul Gul Tva gula rutor — Checkpoints - Gul 1 och Gul 2. Dessa tva rutor &r de enda tva som

roboten maste passera dver minst 1 gang innan den kommer till malrutan.

En rod ruta —Roboten flyttas direkt tillbaka till startrutan.

Grén En grén ruta — Den som programmerade roboten ska goéra en dans om man hamnar pa
gron. Eller sa programmerar man roboten till en dans.

Berg Tva rutor ska vara berg (rita ett berg eller satt ut en mugg eller likande pa rutan).
A Berget kan man bara ta sig runt inte 6ver.
Ordlista:

Kommandon: En instruktion till roboten som beré&ttar vad den ska géra.

Sekvens: Flera komandon (instruktioner) i foljd.
Algoritm: En sekvens som utfér en uppgift.
Villkor: Inom programmering finns en regel. Tex om du kommer pa réd ska du flytta dig tillbaka till start.

Dessa heter pa engelska If/else/then.



