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kar Klara p& andra Sidan luren.

_sndllg, sndlla Knuk, &ja
q och Vi hdr ingea

Kqn vi inke pimpld? Vadrek dr \oerFek&—,. Rendrnd dr hemm
dannde dkk 90rd iddg.
_An, har du inke glome? stger Knuk Ll sick forsvar.
~Kldre jag inke har glome pakeken, men vi kan ju leka pd vagen kil Skorsjon.
Klara inke idag, jag orkar inee, suckar Knuk och kryper langre upp i soffan och
drar filken over Si9.

ska det 9& med ditt uppdrag d4a? sager Klard.

Jdnd, men hut
jag inke vill sikkd p&

-Jag har inee 5dg¢ dbk. Vi inke ska lekq efber [odkeLet. Bara dek |
en pall pa en frusen 5jo och fanga frusen fisk, mukkrdr Knuk.

_Men Knuk, fisken ar vil inke frusen heller, sdger Klara.

-Ng, dek vek ja9 vl svarar Knuk surk. Jag haf bdra ingen luse sdqger jag Ju.

10 minueer sendre skdr Knue dndd i garderoben for qek leka efter bdde

: pimpelspé och hdv.
~Tank dkk hon dldrig ger siq den ddr, suckdr hdn for sig gjdlv. ,‘
~Tank om Vi far en f)flddd--- mmm 30&,, sager Kldra och slickar 6i9 runk. munnen.
NG, fy dek dr ju bard ben, sdger Knue och vevr P& sikk 50O.
~Ja, kvG eimmdr hat qdek och inke en enda fisk har vi fdek. Tnke end en frusen,
jamrar sig Knue. Jag 5q Ju dek dek hdr var en qdliq ide.
-Ddliq och ddlig, tlamod dr en fiskares baske vdn, Sdger Kldra och ler stole.
~Men jag frysert suckar Knuk.
ploslige skriker Klarg kill. -Jag har napp, jag har ndep Haven Knuk, vare dr haven?
Knuk kitkar 19 omkring (or ek 5e vare han lage haven.
Han tikkar pd Klarg som kdmjodr for full med den sprqqucie fisken och
han mdske glome den pd sparken.

kom ppd dek




i sparkarnd

¢ han och Springer upp mok. skogen d
Hd skdr pquerqde.
4 Hir hdr du hdven, sdger han ivrige. ndr han dr tillbakd igen.
,‘T“d‘ for ingek, sdger hon surk och slanger vag Pimpeispbl-,, 54 dek Knuk dr kvun
gkt hoppa & sidan FOr dee ince bli krdffad.
_Men vad hande? fragar Knue forvirrad.
: _Den smek! svdrar hon.

: _Kanske lika bra, sager Knue och Likkar med ens pd sikk €9t 5p0.
-Men Klarg, jag hdr ndapp, skriker han Och kikkar pd den surande Klard. .

Kul for dig dd sdger hon uedn det bikq pd varken Knue eller pimpelspok. ,
knue borjar hala upp lindan och dar pd kroken SiEEer..

~Etk pakek!t sdger Klard forvande.

-Ng, men vad | all sin dat sager Knuk. !

-Fir jag dek? sdger Kld dek Klara skall nd dek

 _Hll Uk Kldrd jag kommer, skrike

9€ﬂ

(q och Knuk vander pd 5ok 54 |
krokd dv dek rodvied quet—,ek,. i \
§ Jordan Jones, Mdlmbodavagen 90, Frosunddby, ldser hon.
-Jag 54 ju dek dek var en brd idé dkk fiska, sdger hon skole!

“Hdna, ja du 5d_ju dek, sdger Knue och skrakkdr gOkk.
Pakek. 19, vilken fiskelyckd




ig Fiskel

Forberedelser:

Ett roligt fiskespel som innehaller pyssel, matematik

och finmotorik.

Borja med att barnen far leta fram ett bra fiskesp/
pinne. Att anvanda blompinne gar ocksa bra.

Kom igéng:

e Rita fiskar, stora som sma,
knasiga som roliga.

* Dags att dekorera fiskespét!
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Du behdver: :
N
* Pinne/blompinne “t * Sax
* Snore {  Gem
e Magnet e Pennor
e Papper (gérna fargat) | ® Tejp y

e Tejpa fast ett gem pa
baksidan av fiskarna.

e Fungerar magneten?
* Dags att borja fiskal

Klipp ett snore i 6nskad langd,
knyt fast ena anden i en
magnet och den andra dnden
i fiskespot
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* Tips! Vi har fiskat pa ett ljusbord och
dekorerat det med silkespapper i
olika nyanser, vilken effekt!

4 Alternativa uppgifter:

F3 in matematik.

Magnetsim.

\_

Skriv en siffra pa fiskens baksida. Nér alla fiskar &r fangade, rékna hur
mycket poang en har samlat in. For att gora det annu svarare, satt plus och
minus framfor siffran sa blir det en stérre utmaning.

Prata om vad en magnet ar, och varfor ar ett gem magnetisk? Hittar ni fler saker dar ni 4r som ar magnetiska?
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