Bukett

- Plocka blommor

Blue-Bot

Mal:
Samla ihop till en vacker varbukett! Och Iat Blue-Bot

hjélpa dig med att programmera Blue-Bot till 6nskad
blomma.

Férberedelser:

Lagg ut bilder/blommor under en transparent matta
eller i rutorna av det tejpade eller mélade rutnatet.

Hur gor du?

Nu ska du programmera Blue-Bot till att plocka blom-
mor. Uppdraget kan variera.

Férslag pa enkla uppdrag:

e Plocka sa manga blommor som
mojligt under 3 min

e Plocka en blomma som oftast
vaxer i ett dike

e Plocka X vita och X blaa
blommor

e En ska bort, varfor da?

e  Plocka bara vita blommor
under 1 min

Bildmaterial finns att ladda ner HAR!
eller pa www.hospedagogen.com

Det héar behéver du:

e Bilder pa djur eller plast-
djur som passar gemen-
sam naringskedja

e Blommor (riktiga eller bild)

e Transparent matta alt.
malat/tejpat rutnat

Ndaringskedija

- Ratt ordning

Mal:
Vem &ter vem? Ta reda pa vad en ren naringskedja

ar. Och ta hjalp av Blue-Bot som du programmerar
i ratt ordning.

Férberedelser:

Se till att du har bilder pa djur eller plastdjur som
passar i en naringskedja. Dessa placeras i oordning
blandat pa den transparenta mattan eller det
tejpade eller malade rutnatet.

Nu skall Blue-Bot ga till ratt djur i ordningen pa
naringskedjan.

Hur gor du?

Placera Blue-Bot i en ruta och planera vagen sa hen
ater ratt djur i ratt ordning. Ha garna manga djur pa
rutnatet sa blir det lite svarare att gissa ratt. Forsok
att programmera Blue-Bot hela kedjan runt. Dvs att
lagga in en paus vid varje djur istéllet for att starta
ett nytt program.

Férslag pa enkla néringskedjor:
e Vaxtblad-bladlus-nyckelpiga
e  Vissna blad-mask-koltrast

e Svamp-snigel-grévling

e Maskros-hare-rav

ol . Bildmaterial finns att
e  Blabarsris-adlg-méanniska

ladda ner HAR!
eller pa
www.hospedagogen.com




