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Valkommen in
i djurens varld!

Djur och natur
som tema!

Lar, lek & undersék



Djurens varld!

Vi stéller fragor!

Linda Smedjeborg
Larare, férskoleklass
pé Fridhem férskola & skola i Orebro svarar!

Ge nagra konkreta tips vad som &r viktigt att tdnka pa nar du ska

starta ett tematiskt arbete?

. Fundera pa syftet och de didaktiska fragorna, nar, var och hur?

e Vad &r syftet och vad vill jag uppnd med just detta tema? Ar det sjilva mélet som &r viktigt,
eller resan dit?

Samt vilken kunskap skall det ge?

Avsett planeringstid for att skapa méjligheterna till en réd trad.

Samtala och bestdm vilken typ av dokumentation man ska géra.

Sétta upp bilder eller texter - pa en vagg eller digitalt. Fyll pa under resans gang.
Observera vad barnen/eleverna samtalar kring da de studerar och kommunicerar vid dokumentationen.
Anvand det ni ser och hér i kommande reflektion och arbeta er vidare dér ifran.

e Tid for reflektion och uppféljning. Vad har man gjort? Vad gér man?

Hur far man barnen/eleverna engagerade i ett tema som du som pedagog valt?

e  Beratta tydligt om temats innehall och vad vi ska arbeta med.

e Involvera barnen/eleven redan i bérjan av arbetet. Kanner barnen/eleverna inflytande sa blir de mer engagerade i temat.

e Lyssna in vad barnen/eleverna rénker kring temat och om de sjélva har nagra erfarenheter kring detta. Visar det sig att
nagon ar valdigt intresseras av faglar, ta med det i planeringen.

e Det garalltid att gora lite avstickare i planen for att fa med barnens/elevernas tankar och idéer. Pa sa vis sa blir alla mer
engagerade och temat mer levande. Inflytande och delaktighet &r av stor vikt for att skapa ett lustfullt ldrande.

Tema - Hur gér djur? Har du nagra tips?
Namn: | faglarnas varld.
Syfte: Kdnnedom kring nagra av Sveriges vanligaste fagelarter. Hur ser de ut, hur later de och vilka férutsattningar behéver de fér dverlevnad?
Nar: Under en manad vid tva tillfallen i veckan.
Var: Inne i klassrummet och ute i skogen/skolgarden och i vart uteklassrum.
Hur: Utgd gérna fran laroplanens olika delar.
1. Anvand olika skapandetekniker och material for att skapa olika faglar. Kol, tusch, blyerts, vattenférg, lera mm.
2. Valj en plats i naturen, skogen eller garden. Besék samma plats eller fagelholk vid flera tillféllen och se
om ni kan fa syn
pa en fagel med egna visslingar. Kan ni hitta fagelbon, andra spar?
3. Ha ett litet lattillgangligt minibibliotek eller inspirerande material framme. En mysig métesplats dar
faglarna kommer i fokus.
Kanske har ni gosedjur som &r faglar, eller laminerade fagelbilder pa vaggen.
4. Barnens/elevernas minibok om “I faglarnas varld” - En bok om temat dér ni samlar faktatexter eller
berattelser och bilder.
e Dokumentation: Montera upp ljudknappar med fagelljud, bilder fran arbetet utomhus, bilder pa kdnda fagelarter.
Faktatexter som skrivs tillsammans. Bord eller hyllplan att visa upp de faglar som skapats.

“Undervisningen

7 .. syftar till att frémja
Hur manni Sk ors elevernas fantasi, inlevelse

olika val i vardagen och férméga att lara tillsam-
mans med andra genom lek,

“Sortering
och gruppering av
véxter och djur samt

namn pa nagra
vanligt fére-
kommande arter”

kan bidra till en hallbar rérelse och skapande genom
utveckling.” estetiska uttrycksformer samt

9 med utforskande och

Lpfs 18 praktiskt arbetssatt.”
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Laroplan!

Bild

Mal i férskolan

Forskolan ska ge varje barn férutsattningar att utveckla:

- férmaga att skapa samt férmaga att uttrycka och kommunicera upplev-
elser, tankar och erfarenhet i olika uttrycksformer som bild, form, drama,

rorelse, sang, musik och dans,

- intresse for berattelser, bild och texter i olika medier, savél digitala som
andra, samt sin férmaga att anvanda sig av, tolka, ifragasatta och samtala
om dessa,

Bild Centralt innehall ak 1-3

e Framstallning av berattande bilder, till exempel sagobilder.

e Teckning, maleri, modellering och konstruktion.

®  Fotografering och éverféring av bilder med hjélp av datorprogram.

Teknik

Mal i férskolan

Forskolan ska ge varje barn férutséttningar att utveckla:

- férméga att utforska, beskriva med olika uttrycksformer, stélla fragor
om och samtala naturvetenskap och teknik,

- férmaga att bygga, skapa och konstruera med hjélp av olika tekniker,
material och redskap,

Teknik Centralt innehall ak 1-3

®  Att styra féremal med programmering.

*  Material for eget konstruktionsarbete. Deras egenskaper och hur de
kan sammanfogas.

e Nagra enkla ord och begrepp fér att bendmna och samtala om
tekniska l&sningar.

Rérelse/idrott

Mal i férskolan

Forskolan ska ge varje barn foérutsattningar att utveckla:

- fantasi och férestaliningsférmaga,

- motorik, koordinationsférmaga och kroppsuppfattning samt férstaelse
for hur viktigt det &r att ta hand om sin hélsa och sitt valbefinnande,

Teknik Centralt innehall ak 1-3
e Enkla lekar och danser och deras regler.
e Lekar och rorelse i natur- och utemiljé.

Svenska

Mal i férskolan

Forskolan ska ge varje barn forutséttningar att utveckla:

- nyfikenhet, kreativitet och lust att leka och lara,

- intresse for berattelser, bilder och texter i olika medier, savél digitala
som andra, samt sin férmaga att anvénda sig av, tolka, ifrdgasétta och
samtala om dessa,

- ett nyanserat talspral och ordférrad samt férméaga att leka med ord,
beratta, uttrycka tankar, stélla fragor, argumentera och kommunicera
med andra i olika sammanhang och skilda syften,

- intresse for skriftsprak samt forstaelse fér syumboler och hur de an-
vands for att férmedla budskap,

Svenska Centralt innehall ak 1-3

e Attlyssna och aterberétta i olika samtalssituationer.

*  Muntliga presentationer och muntligt berattande om vardagsnéra
amnen for olika mottagare. Bilder, digitala medier och verktyg samt
andra hjalpmedel som kan stédja presentationer.

®  Beskrivande och férklarande texter, till exempel faktatexter for barn,

och hur deras innehall kan organiseras.

e Texter som kombinerar ord och bild, till exempel film, spel och
webbtexter.

e Texteridigitala miljder fér barn, till exempel texter med lankar och
andra interaktiva funktioner.

Naturvetenskap

Mal i férskolan

Forskolan ska ge varje barn forutsattningar att utveckla:

- forstaelse for samband i naturen och fér naturens olika kretslopp samt
f6r hur ménniskor, natur och samhalle paverkar varandra,

- forstaelse for naturvetenskap, kunskaper om vaxter och djur samt enkla
kemiska processer och fysikaliska fenomen,

Blologl Centralt innehall ak 1-3
Arstidsvaxlingar i naturen och hur man kanner igen arstider. Djurs
och véxters livscykler och anpassningar till olika arstider.

e Djur och véxter i narmiljén och hur de kan sorteras, grupperas och
artbestdmmas samt namn pa nagra vanliga férekommande arter.

e Enkla naringskedjor som beskriver sambands mellan organismer i
ekosystemet.

e Enkla faltstudier och observationer i narmiljon.

*  Enkla naturvetenskapliga undersokningar.

e Dokumentation av naturvetenskapliga undersékningar med text,
bild och anra uttrycksformer, saval med
som utan digitala verktyg.

Matematik

Mal i férskolan

Forskolan ska ge varje barn forutsattningar att utveckla:

- férmaga att anvénda matematik for att undersdka, reflektera Gver och
prova olika I6sningar av egna och andras problemldsningar,

- forstaelse for rum, tid och form, och grundldggande egenskaper hos
méngder, monster, antal, ordning, tal, métning och féréndring , samt att
resonera matematiskt om detta,

- férméaga att urskilja, uttrycka, underséka och anvéanda matematiska
begrepp och samband mellan begrepp,

Teknik Centralt innehall ak 1-3

e Naturliga tal och deras egenskaper asamt hur talen kan delas upp
och hur de kan anvéndas for att ange antal och ordning.

e De fyra rakneséttens egenskaper och samband samt anvéndning i
olika situationer.

e Hur enkla ménster i talféljder och enkla geometriska ménster kan
konstrueras, beskriva och uttryckas.

e Hur entydiga stegvisa instruktioner kan konstrueras, beskrivas och
féljas som grund for programmering. Symbolers anvandning vid
stegvisa instruktioner.




Sa gor djur!

- Faglar - Lek med laten!

Lyssna och lar!

Att uppméarksamma en av de vanligaste djuren vi har i Sverige gor dig

medveten om saker och ting kring oss, utan kan aven lara dig att uppskatta det fina i
det lilla.

Det hér behéver du:

e  Plyschfaglar (alter-
nativt hogtalare och
tillgang till ljudspar av
fagellaten)

*  Bilder pa faglar

e  Pase (ej genomskinlig)

e o
Forberedelser: Mal:
Skriv ut bilder pa de faglarna som ni valjer att arbeta Barnen trénar pa att lyssna och rora sig samtidigt.
med. Har ni ej plyschfaglar gar det bra att spela upp
fagelldtena pa hogtalare. F(‘jrberedelser.
Faglar ser vi runt oss varje dag - bade i storstads- Ta er ut till en plats dar det finns trad. Valj ut 4 faglar
miljé, landsbygden eller vid havet. som barnen lart sig namnet pa. Valj sedan ut 4 trad
Kan ni de vanligaste utseendena? som stér relativt ndra varandra och placera en bild vid

vardera stam.
Hur goér du?

Ga igenom de olika faglarna och deras laten till-

Hur gér du?

sammans. Ni ska forséka matcha fagel och fagellate Barngruppen star i samlad
med fagelbild. trupp en bit ifran.

Léraren stoppar ner handen i
Légg sedan faglarna i en pase (eller férbered ljud till pasen och trycker sa en fagel
hogtalare). Lagg upp alla korten framfér barngruppen. ger ifran sig ett late. Barnen
Stoppa ner handen i pdsen och tryck pa en av faglarna ska nu ropa fagelns namn och
s& den ger ifran sig ett late. Nu ska barngruppen gissa springa till ratt trad dar ratt
vilken fagel det ar genom att peka pa ratt fagelbild. bild pa fageln finns.
Vill man uttka kan ni ldgga till att barnen ska sdga Gor likadant med alla faglar.

fagelns namn.
Fortsatt sa till dess att alla faglar ar matchade.



McFdagel Mums!

- Vad éater faglarna?

o
Mal:
Barnen far trana pa att presentera och argumentera for sin sak samt ta reda pa vilka bar,
frukter och frén som finns i ndromradet.

Det hér behéver du:

Mini-whiteboard/pennor
A3-papper

Pennor

Skal/pase

Férberedelser:

Leta upp en skog eller ett skogsparti dar det finns t.ex blabarsris eller rénnbar.
Barnen delas in i grupper om tre eller fyra.

Hur gér du?

Barnen far ca 15 minuter pa sig att leta upp bar, fron,
frukt mm i skogen. Ta med fynden tillbaka till
forskolan/skolan.

Ovning 1 - Favoritritt!

Varje barngrupp far ett A3-papper, ritar upp en tallrik och

klistrar upp fynden som gruppen hittat i skogen.

Boarnen skg se(?lan dopa ratten och argumentera for varfor ' e
faglarna gillar just den ratten.

Ovning 2 - Vad ar det?

Nu kan ta reda pa vad det &r de har framfor sig pa
tallriken. Da kan det vara bra att ha en flora eller en
larplatta sa att barnen kan lista ut vad baren och fréerna
heter.

Fortséttning...

Diskussionen kan enkelt fortsatta gallande faglarnas mat.
Utoka samtalsdmnet och prata om faglarnas favoritmat
beroende pa arstiderna. Vilka faglar flyttar fran

Sverige nar det borjar bli kallt? Vilka faglar stannar?

Ar det skillnad pd maten p& sommaren och vintern?
Fragorna ar manga...




Lek med djur!

- Sortera & raknal

Vi sorterar!

- Liknar de varandra?

PA minuten!

- Hall i traden och prata!

~— .

Det hér behéver du:

Bondgardsdijur (leksak

eller pa bild)

Sorteringsskalar/ringar
Tidtagarur/timglas

o
Mal:
Sortera och kategorisera ar viktiga delar i matematik-

undervisningen samt de forsta stegen till datalogiskt
tankande och programmering.

Férberedelser:

Samla ihop bondgardsdijur, dinosaurier och/eller andra
djur som finns pa forskolan/skolan.

Hur gor du?

Har ska sorteras!

Légg upp djuren framfér barnen och
fundera kring vilka likheter och olik-
heter det &r bland djuren. T.ex ben,
vilka har 2, 4 eller inga ben? Lagg
dessa i olika hogar.

Vilka lever i vatten? Vilka lever pa land?
Vilka &r vilda? Vilka &r husdjur? Varfér ar dom vilda?
Fradgorna & manga och diskussionerna kan bli [anga!

Mal:

Hall i traden och prata om ett amne i en minut.

Férberedelser:

Barnen ska vélja ett djur att férbereda och tala om.

Hur gor du?

Barnet kan t.ex prata om sitt favoritdjur, ett husdjur
man har hemma eller hos en slakting, hdsten man
rider pa ridskolan eller ett djur man &r radd for.
Kanske fladderm&ss och spindlar...?

Nu géller det att halla igang dmnet och att halla tiden.
Se till att ni har nagot att ta .

tiden med, t.ex. ett

tidtagarut eller timglas.

Samt att ett barn/elev

far agera tidtagare.

Hall traden!




Pingvin eller kyckling?

- Fagel, fisk eller mittemellan?

Beskrivande finmotorik eller finmotoriskt forklarande?
Tva évningar som passar de yngre barnen. Métta munnar och férklara.

Det har behéver du:

Toalettrulle
Fargat papper
Sax/tejp/klister
“Fagelmat”

Bilder pa saker, tex djur
Pase

Mal: Mal:

Tréna finmotorik for de yngsta. Ova begrepp, beréattarteknik och att beskriva féremal.

Férberedelser:

Légg bilder pa djur eller smadijur i en pase.

Férberedelser:

Skapa och dekorera en
fagel med hjélp av en
toalettrulle. Hur gor du?

Barnen delas in 2 och 2. Satt eleverna rygg mot rygg
sa att de inte ser varandra eller djuret.
Barnet som har pasen med djuren
plockar fram ett slumpmassigt
djur och borjar sedan att
beskriva det som finns
pa bilden. Det andra
barnet ska nu gissa
vilket djur det ar.

Sedan byter barnen
uppgiften med varandra.

-~
‘\‘

Hur gor du?

Nu ska finmotoriken slipas!
Samla “maten” t.ex. miniinse-
kter i plast, paljetter, parlor
eller papperstussar i en skal.
Anvand pincetten och mata
fageln tills den &r matt och
belaten.




Experimentera med djur!

- Kontur & form!

Utforska spar!

- Vem har varit har?

e
A

Mal:
Undersdkande och
utforskande.

Det

Férberedelser:
Ta fram lera/deg .

Hur gor du?

Tryck/kavla ut leran och ta ett eller flera djur och
stampla i leran. Ta bort djuren och |at barnen gissa
vilka djur som “ramlat” i leran.

Dela in barnen i grupper och gér samma évning men
att nagra barn stamplar och nagra gissar.

Undersok gérna sparen nara med
WiFi-mikroskop eller férstoringsglas.

Skugga djurl

- Vad éar det for djur?

hér behover du: \

Lera/deg

Pincett

Sma insekter/djur av
tex PVC
Forstoringsglas
Ritpapper - ark/spann
Pennor

Ljuskalla

Férberedelser: =
Ta fram papper, pennor, djur och
ta er till en ljuskalla, t.ex fonster eller lampa.

Hur gor du?

Borja med att vélja det djur som ska fa ett portratt.
Placera djuret narmast ljuskallan och pappret baktill.
Skuggan ska hamna pa pappret, sedan ar det bara att
borja skapa roliga masterverk!

Varfor inte farglagga nér konturerna ar fardiga?

Tips!

Rulla ut ett langre spannpapper och fa hela barn-
gruppen att rita en gemensam djurkaravan.

Det blir ett haftigt konstverk att hdnga upp!




Ndaringskedjal

- Ratt ordning!

o
Mal:
| en néringskedja beskrivs hur naring och energi flyttas mellan olika levande varelser.
Vem &ter vem? Ta reda pa vad en ren naringskedja ar.

Det har behéver du:

Blue-Bot

e Bilder pa djur eller plast-
djur som passar gemensam
naringskedja

®  Rutnat (matta eller tejpat

rutnat)

Férberedelser:

Ta fram bilder pa djur (finns pa www.hospedagogen.com) eller plastdjur som passar i en
naringskedja. Lagg ut ditt rutnat eller gor ditt eget. Varje ruta maste vara 15x15 cm for att
Blue-Bot ska kunna ta korrekta steg.

Tips pa néringskedjor:

Hur gér du?

Placera bilderna slumpvis pa golvet (tejpat rutnat) eller
pa/under en genomskinlig rutmatta.

e Vaxtblad - bladlus - nyckelpiga
e Vissna blad - mask - koltrast

e Maskros - hare - rév

e Blabérsris - dlg - manniska
Placera Blue-Bot i en ruta och planera vdgen sa hen

ater ratt djur i rétt ordning. Ha gdrna manga djur pa

rutnatet sa det blir lite svarare att gissa ratt. Bildmaterial finns att ladda ner p4
Forsok att programmera Blue-Bot kedjan runt! www.hospedagogen.com/material eller_har!

Tips!
Légg in en paus vid varje djur istallet for att starta ett
nytt program.

Har ni en Blue-Bot 2.0? Da kan ni spela in ett
“namnam-ljud” pa pausknappen sa kommer det lata
som att Blue-Bot tar en tugga vid varje paus.

Smaklig spis!




Vem, var?

- Tillsammans med Blue-Bot!

Vem bor var?

- Res varlden runt!

En ska bort!

- Samma, lika eller olika?

Det hér behéver du:

Blue-Bot

Varldskartamatta eller
en stor varldskarta som
roboten kan kéra pa
Bilder pa (vilda) djur
fran hela varlden
Rutnat (matta eller

tejpat rutnat)
Pase

Bee-Bot rullvagn

Férberedelser:

Légg bilder pa djuren i en pase (det gar dven bra med
plastdjur). Anvand vérldskartemattan eller en affisch av
varldskartan och lagg en transparent Bee-Bot

matta over.

Hur goér du?

Ett barn i taget far dra ett djur, diskutera tillsammans
vart i varlden djuret hér hemma.

Programmera Blue-Bot att “lamna 6ver” djuret pa ratt
plats pa varldskartan.

Upprepa pa samma satt med
resten av djuren i pasen.

Fortsattning...

Vill man fortsétta dvningen
tar ni tillsammans reda pa
spannande fakta om djuren
och dokumentera genom
att mala av dem och dess
egenskaper.

Férberedelser:

Sorteringsdvning dar barnet hittar lik-
heter och skillnader mellan olika djur.

Hur gor du?

Légg ut djuren pa rutnatsmattan.

Valj om barnet ska hitta tva, tre eller fyra djur

med likheter. Férutom likheter ska barnet hitta ett djur
som inte ar lik de andra i gruppen.

Nu far barnet programmera Blue-Bot till djuren
och samla in dem.

Blue-Bot har en liten krok baktill, fast en vagn pa
kroken. T.ex kan barnen bygga en av

LEGO eller sa anvander ni Bee-Bot

rullvagn. Samla sedan djuren i vagnen.

Nar djuren ar insamlade ska barnet
beratta om djuren. Varfér hen valt
djuren som hor ihop och varfér hen
har valt djuren som ska bort?




Spdckvantel

- Varfor fryser inte pingvinen?

Mal:

Forstad hur vissa djur kan leva i kallt klimat utan att frysa.

Férberedelser:

Se till att smoret &r mjukt och rumstempererat innan
experimentet utfors. Forbered aven ett trag med iskallt
vatten, gérna med isbitar.

Hur gér du?

Steg 1

Anvand skeden och grép ur
ett par skedar smor och lagg i
en plastpase.

Steg 2

Stick in ena handen i en tom
plastpase och smeta
ett tjockt lager smér/
margarin ovanpa den
plastpasen/handen.
For sedan in samma
hand i pasen dér det
redan finns smor och
klafsa runt tills smoret
tacker hela handen (detta
ar spackvanten).

Steg 3

Tata vanten med en
harsnodd/gummisnodd sa
att vanten inte &ker av, men
inte sa hart att snodden
[amnar méarken. Satt tvd tomma
plastpasar pa den

andra handen och fast dem
likadant med snoddar.

Det hér behéver du:

Plastpasar
Rumstempererat smor/
margarin

Trag

Isbitar

Sked
Harsnodd/gummiband
Tidtagarur
Mini-whiteboard

Steg 4

Traget skall nu vara fyllt med iskallt vatten (gérna
med isbitar ocksa).

Stoppa ner bada handerna i isvattnet, se till att det
inte lacker in vatten.

Steg 5

Nu far lararen eller en kamrat ta tid med tidtagaru-
ret och notera hur lange barnet kan ha varje hand i
vattnet innan det blir for kallt.

Vad hdnde?

Sméret/margarinet isolerar och haller varmen sa
att den inte lacker ut i vattnet. Djur som lever i kallt
klimat har tjocka lager med fett under huden som
kallas spack. Det ar detta som haller djurens kropp
varm.



Hoppande djur!

- Kan ni ta djuren fran A till B?

Med konstruktion kommer man en lang bit.

Konstuera en hoppande kanin och bygg en bro éver den forsande an!

Férberedelser:

Se till att vardera barn har en varsin uppsattning eller
dela in barnen tva och tva.

Hur goér du?

Klipp 4 jack diagonalt i pappersmuggen.
Klipp gummisnodden pa mitten och knyt en knut i
ena anden. Trad sedan genom snodden i ena jacket
och spéann snodden till jacket tvarséver och knyt en
till knut. Upprepa med andra snodden.

* Klipp ut 6ron och nos efter eget tycke. Rita 6gon,
mun och morrhar.

e Trd sedan kaninmuggen i
Sver den “tomma”
muggen tills ett litet mot-
stand kanns, och slapp!

Hopp hopp!

Hur hogt eller langt kan er
kanin hoppa?

Det har behéver du:

2 pappmuggar
Fargat papper
Penna

2 gummisnoddar/pers
Silkespapper (t.ex blatt)
Plastdjur
Byggmaterial (t.ex
Magna-Tiles, LEGO,
glasspinnar, aterbruks-
material m.m)

Férberedelser:

Forbered genom att tillsammans klippa/klistra en &/
béck/ﬂod. ’\‘
Hur gor du?

Nej...djuren ar fast pa fel sida av floden!
Hjalp dom &ver till andra sidan.

Anta utmaningen!
Nu ska ni, med hjalp av byggmaterialet bygga
en bro Sver till andra sidan utan att djuren ramlar i.

Under arbetsgangen kan fragor stéllas, sa som:

e Vad kan man behdva fér material?

e Hur far vi materialet att
fungera?

e Det verkar inte sta av sig
sjélv, vad behdvs mer?

e Kan vi bygga bron
hogre/langre?




Magnetiska ormen!

- Kan en orm “sta upp”?

Férberedelser: Det hér behéver du:
Se till att varje barn har med sig en varsin glasburk med lock, gérna utan etikett. Eapper
enna

Sax

Glasburk med skruvlock
Liten magnet

Gem

Hur gér du?

Rita en orm pa ett papper, ténk pa att géra den lika
bred i diameter som botten pa glasburken.

Steg 1 C———
D —

Klipp ut ormen och farglagg.

Steg 2 Steg 4
Sétt ett gem pa ormens huvud, placera ormen i botten Vand sedan burken igen rat upp forsiktigt
pa burken och satt fast locket. och sel!

Steg 3

G6m sedan en magnet i handflatan, ta tag i burken/

locket och vand den upp och ner.
Vad hénde?
Stannade ormen kvar vid locket eller stallde den
sig upp? Testa sedan att ta bort handen igen.
Vad hénde nu? Ta tid till att reflektera dver hur
ormen “betedde” sig och varfér inte passa pa
och tala om magnetism.



rekommenderar!

Plyschfagel Koltrast Fargade brickor Forstoringsglas 2, 3 & 4x Forstoringsglas i tra
(Fler fagelarter finns) Artnr: 41530 Artnr: 75135 Artnr: 112959
Artnr: 114597 Pris:  365:- Pris: 105:- Pris:  92:-

Pris: 118:-

Easi-scope tradlés med Blue-Bot Magna-Tiles Timglas 1 minut
display Art nr: 56611 (Finns fler varianter) Artnr: 75188
Artnr: 130787 Pris: 1037:- Artnr: 15140 Pris: 122:-
Pris: 2621:- Pris: 836:-
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Affisch Fagel

(Finns fler varianter)
Art nr: 55047

Pris: 97:-

Folj oss pa www.hospedagogen.com eller kép vara produkter pa www.hos.se



Vi rekommenderar!

Sortera i traskalar 1-5 Bee-Bot rullvagn Utomhushégtalare
Artnr: 129593 Artnr: 112034 Artnr: 13169
Pris:  488:- Pris:  96:- Pris: 1735:-
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Glasspinnar 730 st Digitalt stoppur Insekter
Artnr: 124333 Artnr: 75509 Artnr: 113885
Pris:  80:-/fp Pris: ~ 109:- Pris:  152:-
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Pincetter 12 st Trag
Artnr: 53594 Artnr: 53463 -

Prist  168:-/fp Pris:  76:-

Transparent rutnatsmatta
Artnr: 56876
Pris:  351:-

Folj oss pa www.hospedagogen.com eller kép vara produkter pa www.hos.se



