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X-mas Edition!

Alla vara évningar ar kopplade till malen i laroplanerna fér férskola och skola.
Du kommer sakert hitta fler specifika kopplingar till ldroplanen, men vi har valt ut nagra delar som stammer pa
de flesta Gvningarna. Hoppas att du skall bli inspirerad till att starta ett tematiskt arbete med djur som tema.

Snart star julen infér dorren!

Teknik

Men innan dess vill med arets sista HOSBLADET X-mas inspirera med hela tolv kreativa pyssel, dvningar och Bild Férxzfa'nfzgkgffarje i S
lekar som passar utmarkt till julens alla férberedelser i férskolan och skolan. Mal i férskolan ningar att utveckla:
Forskolan ska ge varje barn forutsattningar - férmaga att utforska, beskriva med olika ut-
att utveckla: trycksformer, stélla fragor om och samtala
- férmaga att skapa samt férmaga att uttrycka och naturvetenskap och teknik,
) kommunicera upplevelser, tankar och erfarenhet i olika - formaga att bygga, skapa och konstruera med hjalp
Julpaketen . uttrycksformer som bild, form, drama, rérelse, sang, musik av olika tekniker, material och redskap,
Bygg en labyrintbana med LEGO och férsok att balansera kulan in i mal — vad véantar dar? och dans,
Vi haller ocksa tummarna att det blir mycket sné sa att roboten Rugged Robot far ta sig ut i snédrivorna och - intresse for berattelser, bild och texter i olika medier, saval Teknik Centralt innehall 4k 1-3

kéra bade uppat. nerat. hitat och ditat — det blir sodnnande! digitala som andra, samt sin férmaga att anvanda sig av, tolka, e Att styra féremal med programmering.
ppat, ' P : ifragasitta och samtala om dessa, * Material fér eget konstruktionsarbete. Deras

Skapa ett lysande julkort, vik, limma, strossla glitter och skapa flera fina julpyssel att dekorera med.
Programmera roboten Blue-Bot sa han kan skyffla upp all sné eller programmera Blue-Bot till att hitta de gémda

egenskaper och hur de kan sammanfogas.
Ja, vi hoppas nu att ni far mycket glddje och skoj av HOSBLADET X-mas. Bild Centralt innehsll 3k 1-3 * Négra enkla ord och begrepp fér att
Tack f6r det hér aret och en riktigt God Jul och ett Gott Nytt Ar till er allal e Framstélining av berattande bilder, till exempel sago- be%asr:ir;zgfh samtala om tekniska
bilder. i

e Teckning, maleri, modellering och konstruktion.
* Fotografering och dverféring av bilder med
hjélp av datorprogram.

Julhdlsningar

Team Hands-On

Matematik

Mal i férskolan
Forskolan ska ge varje barn forutsattningar att
utveckla:
- férmaga att anvanda matematik for att undersoka,
reflektera 6ver och préva olika I6sningar av egna och andras
probleml|&sningar,
- forstaelse fér rum, tid och form, och grundléaggande egenskaper
hos mangder, ménster, antal, ordning, tal, matning och féréndring,
Mal i férskolan samt att resonera matematiskt om detta,
Forskolan ska ge varje barn forutsattningar - formaga att urskilja, uttrycka, undersdka och anvdnda matematiska
att utveckla: begrepp och samband mellan begrepp,
- forstaelse for samband i naturen och fér
naturens olika kretslopp samt fér hur manniskor, Teknik Centralt innehall 4k 1-3
natur och samhélle péverkar varandra, ¢ Naturliga tal och deras egenskaper asamt hur talen kan delas upp
- forstaelse for naturvetenskap, kunskaper och hur de k?n anvandas for att ange antal och ordning. '
¢ De fyra réknesattens egenskaper och samband samt anvandning
i olika situationer.
® Hur enkla ménster i talféljder och enkla geometriska
maonster kan konstrueras, beskriva och uttryckas.
o Hur entydiga stegvisa instruktioner kan
konstrueras, beskrivas och foljas som grund
foér programmering. Symbolers anvand-
ning vid stegvisa instruktioner.

Naturvetenskap

om vaxter och djur samt enkla kemiska
processer och fysikaliska fenomen,



Lysande julkort!

Lysdiod och snégubbe!

Snoskyffel!

Med Blue-Bot!

Hur gor du?

* Bodrja med att ta fram ett papper och rita en
snogubbe till ditt egna kort.

e Gor hal for lysdioderna och klistra pa din
koppartejp.

* Tank pa att lysdiodernas “plus”-ben ska vara
pa samma remsa och att “minus”-benen ska
vara pa samma remsa.

* Tejpa noggrant och tryck till ordentligt.

e Anvand gérna dubbelhaftande tejp mellan
batteri och koppartejp.

B Forberedelser

Det har behéver du:

Tejpa fast glasspinnar pa sidorna av roboten.
Se till att de sitter jamt och ej fér néra hjulen.

Lysdiod Hur gor du?

Knappcellsbatteri
Koppartejp
Papper

Tips!

Det hér projektet gar dven att anvdnda pa annat.
Testa i kombination med pyssel Julros, och fa en
lysande bukett!

Mat upp en eller flera dumpningsplatser for
bomullen. Ni kan antingen tejpa direkt pa
golvet eller anvanda er av en robotmatta.
Tank pa att varje steg Blue-Bot tar, &r 15 cm.

Bestam en startposition.

Uppgiften ar att programmera Blue-Bot att
skyffla ihop all “sn&”, for att sedan lamna av
det pa en avsedd dumpningsplats.

&y

Ovningen kan dven gdras till en rolig tévling!
Gor tva dumpningsplatser och tavla om att fa
flest bomullstussar till just din ruta.

Det har behoéver du:

Blue-Bot
Bomullstussar
Tejp
Glasspinnar
Metertejp

Tips!

Denna 6vning gar aven att géra med Dash!
Anvand er av Dash Accessory Pack och skyffla!
Larplatta behovs samt ladda ner appen Blockly
for Dash & Dot robot.



Origami-gran! Kristallflinga!

Vik & vand! Gnistrande skapelser!

Forberedelser Forberedelser

* Se till att pappret ar kvadratiskt. Spelar ingen roll
vilken storlek (vi har arbetat med 15x15 cm).

* Detta pyssel drosslar en del, sitt pa en plats
dar det inte gor nagot. Eller lagg ut en

skyddande duk. Dl B -
Det hér behéver du: et har behéver du:
3 3 i S rt
* Origamipapper (eller Hur gor du7 Li\;i pgiﬁger
tunnare papper) i
* Paljetter * Borja med att mala motiv efter eget tycke, Salt (for fler pyssel)
® Sax antingen direkt med tuben, eller med en

Pensel

pensel pa svart papper. Vattenfirg

Hur gor du?

e Vik pappret fran horn till horn.
e Vik sedan bada hérnen mot mitten.

- 2o

e Scanna denna QR-kod och se hela beskriv-
ningen pa origami-granen i videoformat.

PO B N
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Tips!

Testa dven saltmalning!

Istallet for glitter sa strosslar du salt. Mala sedan
med vattenfarg, antingen direkt eller nar limmet
torkat. Anvand ordentligt med vattenfarg pa
penseln! Se hur saltet suger upp fargen.

Tips!

Dekorera garna julgranen efter eget tycke.
Varfér inte testa med fler olika papper/nyanser
och paljetter?




* ey L it
Pimpla fisk! * J’ﬁbé“!’ “

Men i varme! Magnetiska kreationer med*Magna-Tiles

o i

Forberedelser Hur gor du?

e Borja med att barnen far leta fram ett bra e Vil du ha en julig kdnsla? Gér egen sné med var
fiskespd/pinne. Att anvénda blompinne gar magiska sno. Tillsatt vatten till konstsnén enligt

ocksa bra Det hir behéver du: instruktionerna.

Hur gor du? " & penna
Sax & tejp

Gem

Magnet
Blompinne/pinne
Snore

Det har behéver du:

Magna-Tiles

Vit whiteboardpenna
Magisk sno
Silkespapper

Gérna ett ljusbord

e Rita fiskar, stora som sma, knasiga som roliga.
¢ Klipp sedan ut dem.

=

* Bygg ihop en Magna-Tiles julstad efter eget
tycke och 6nskemal.
Rita garna dit fonster, dérrar och takpannor
med en whiteboardpenna eller kritpenna.

e Fungerar magneten?
Dags att borja fiskal

* Tejpa fast ett gem pa baksidan av fiskarna.

* Placera bygget pa ett ljusbord och dekorera
med konstsno framfdr, bakom, mellan etc.

* Anvand gérna lite blatt silkespapper och
skapa en gnistrande issj6 framfor byn.

* Klipp ett snére i 6nskad langd, knyt fast
ena anden i en magnet och den andra
anden i fiskespot.

e Dekorera fiskespot.

e Tand ljusbordet (gérna i ett moérkt rum)!
Har kan fantasin och upptéckarlusten flédal

Tips!

Vi har fiskat'pa ett ljusbord och dekorerat med
silkespapper i olika nyanser, vilken effekt!

Gor fisket till en tévling och skriv “poédng” pa
baksidan, flest podng vinner.

Kombinera gérna fisket med pyssel Julby!




Frasiga buketter!

Hur gor du?

e Klipp pappret fyrkantigt. Det ska vara minst
6 ark i lager, ju fler ark desto fluffigare.

* Vik pappret tvars dver, ca 2 cm i djup.
Fortsatt vika tills hela arket ar gjort.

* Klipp och runda av
anderna.

e Knyt fast piprensaren i mitten och fér dndarna
till varandra, knyt fast botten (se bild).

* Klipp remsor av silkespapper och vira runt
piprensaren som en stjalk.

Det har behéver du:

Silkespapper (garna
fler nyanser)

Sax

Piprensare

Glitter (efter eget
tycke)

Dra isar arken
och fluffa till!

Voila! En egengjord blomma som
aldrig vissnar!

Pinng ran!

Hang en gran i granen!

*

Hur gor du?

* Lagg en klick lim pa ena &nden av glasspin-
nen och fast den andra glasspinnen ovanpa,
ca 33° vinkel.

Det har behover du:

* Gor likadant med den tredje glasspinnen.

Glasspinnar, 3 st/gran
Piprensare

Lim

Paljetter

* Vira piprensaren runt glasspinne-triangeln.

e Bgjtill en stjdrna for att sétta pa toppen
och limma fast den.

* Dekorera granen med paljetter efter
eget tycke!

Tips!

Gor en Ogla hégst upp pa stjdrnan sa blir det en
fin julgransdekoration (gar utmarkt att dra snére
direkt via stjdrnan ocksa).




Jul-kull” Snélabyrint!

Bygg en egen kulbana! Fl. | o Rugged Robot

Forberedelser B & Forberedelser B &

Rugged Robot fungerar lika bra att kéra inomhus som utomhus,
vallar eller sn6, grus eller asfalt. Gér en plan innan hur ni vill
utféra momenten.

Innan det bdrjas bygga kulbana, se till att ha ett
paket, tomte eller dylikt. Som é&r sjélva malet pa
kulbanan.

Det har behover du: Det har behéver du:

Hur gor du?

Legoplatta

Legobitar

Kula/kulor Det finns manga sett att testa sig fram med roboten
Paket Rugged Robot. Hitta pa egna 6vningar och/eller
anvénd er av alternativen nedanfor.

* Rugged Robot
e Vallar (av grus, jord,
sno eller dyl)

Alternativ 1

Gor snolabyrinter och programmera Rugged
Robot genom dem.

Hur gor du?

e Borja bygg kulbanan med legobitarna, men
se till att det ar tillrackligt brett fér kulan att
ta sig igenom.

Alternativ 2

Testa hur stora vallar roboten klarar av att kora
over, stall hypoteser och mat resultat.

Alternativ 3

* Placera paketet i slutet av kulbanan. Se dven

B snohinder och anvénd if-else funktionen
till att det finns sma fallor och atervandsgator. 2=

och ‘styr runt.

Alternativ 4

e Tuta och kér! Utmana vénner och bygg bana
at varandral!

Konstruera en snoskyffel i t.ex. LEGO och lat
Rugged Robot hjalpa till med snéskottning.



Rent hopp

Renar kan ocksa hoppa!

Forberedelser

Varje barn ska ha tva pappmuggar vardera.

Hur gor du?

e Klipp 4 jack diagonalt i en pappmugg.

* Klipp gummisnodden pa mitten och knyt en
knut i ena &nden. Trd sedan genom snodden
i ena jacket och spéann snodden till jacket
tvarsdver och knyt en till knut. Upprepa med
andra snodden.

e Tra sedan renmuggen over den “tomma”
muggen tills ett litet motstand kénns,
och slapp!

Det har behéver du:

2 st pappmuggar
2 st gummisnoddar

Fargat papper
Sax & penna

.»iz: ,g%z«.

Leta paket!

Forberedelser

Ovningen gér att gora i olika svarighetsgrader,

se Over vilken som passar just din barngrupp.

Hur gor du?

® Rita och klipp ut sma paket samt en
mossa (till Blue-Bot), fast sedan ett
eller flera gem pa paketen.

e Fast tomtemdssan pa Blue-Bot samt
en starkare magnet bak- eller framtill
pa roboten.

e Lagg ut paketen pa antingen en
rutnatsmatta eller en tejpad bana (gar
dven att bygga med t.ex. LEGO).

e For de allra yngsta racker det kanske
att programmera till paketen och
plocka upp dem.

Det har behover du:

* Blue-Bot
Rutnatsmatta (eller
tejpad)

Papper & penna
Gem & magnet
Tejp & sax

For de lite éldre barnen kan
man numrera paketen och
lédgga ut dem huller om
buller, for att sedan
programmera och

plocka upp dem i

ratt ordning.

Det gar dven att lagga till utmaningar sa
som att plocka paket pa tid eller att ha tva
robotar samtidigt som tévlar mot varandra.




VI rekommenderar!

Blue-Bot Bee-Bot Robotskyfflare, Magnetstav, 6-pack Rugged Robot
Artnr: 56611 6-pack Artnr: 112875 Artnr: 112894
Artnr: 113024

_Z

N
Glasspinnar 730 st/fp Metertejp WASHI 4 rullar Magna-Tiles Timglas 1 minut
Art nr: 124333 Artnr: 115426 (Finns fler varianter) Artnr: 75188
Artnr: 15140
,i'v'
Dash Kulbana Hubelino, startbox Sné pa burk
Artnr: 110925 Artnr: 129582 Artnr: 43966

Pgdag@®®n

Folj oss pa www.hospedagogen.com eller kop véra produkter pa www.hos.se



